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INTRODUCCION.

Hoy en dia, la demanda educativa mundial en el area de Matematica es critica, tal como se dio a
conocer en las pruebas del Programa Internacional para la Evaluacion de Estudiantes (Gomez et al.
2016); esta evaluacion tomada en 65 paises de América Latina ubicé al Perd, en el puesto 63; es
decir, por debajo incluso de paises de menor desarrollo relativo. Asimismo, esta situacion se
confirma con los resultados de las evaluaciones ECE, que encuentra solo, que el 11.4% ha logrado
desemperios suficientes en el aprendizaje de las Matematicas. Ademas, un 77% de los estudiantes
que terminan este nivel, estarian por debajo del nivel basico de logros esperados en matematica.

Si bien en el aprendizaje académico influyen una serie de factores, algunos de estos, pueden
inferirse en su relacién con la experiencia del aprendizaje en el aula. Ademas, se encontr6 también,

que en el aprendizaje escolar, en el area de Matematica, existen factores determinantes que afectan
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preponderantemente, el buen desempefio de los estudiantes; la mayoria no alcanzan el nivel
esperado para su grado. Un 59% reflejan factores producidos por caracteristicas del alumno y su
entorno familiar, mientras que el 41% restante, reflejan factores producidos por caracteristicas de
los docentes, materiales educativos, practicas pedagdgicas, entre los méas relevantes.
Igualmente, se asume que estos problemas son evidentes, ya que se pueden observar, a nifios con
problemas matematicos, estos tienen dificultades para resolver problemas, también tienen un
deficiente razonamiento al resolver problemas con figuras simétricas, y presentan dificultades en la
medicién. Buscando superar estos problemas, y lograr que el nifio pueda resolver problemas
matematicos, algunos de los docentes de la realidad investigada, utilizaron determinadas
estrategias y materiales educativos, sobre todo cuando se trato de resolver problemas.
Una de las estrategias utilizadas es el Método Polya, a la cuél se le dio un especial realce, ya que se
trataba de un material educativo eficaz para ayudar al nifio en la resolucién de problemas (Mass et
al. 2017). La institucién educativa en estudio, que brinda educacion a nifios de ambos sexos entre
edades, cuenta con profesores que utilizan diversas estrategias metodoldgicas y otros que aun
mantienen el esquema de ensefianza tradicional basado en la exposicion del temay la resolucion de
ejercicios.
A esto Ultimo, se adiciona que los estudiantes provienen en su mayoria de estratos
socioecondémicos bajos, y con diferente problematica social y psicologica, lo cual afecta su
aprendizaje. En este sentido, se realizO este estudio que tiene por objetivo realizar un
procedimiento para determinar la influencia de la aplicacién del Método Polya en la resolucion de
problema matematico en los estudiantes del 2do grado de Nuestra Sefiora de la Mercedes-Marquez,
Callao, ya que es necesario identificar los efectos que tienen el Método Polya en los diferentes
aspectos de la resolucion de problemas. Para el desarrollo de la investigacion se proponen las

siguientes técnicas e instrumentos.
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Técnica bibliografica. Es una lista de todos los materiales escritos o audiovisuales que han
servido para el desarrollo de la tesis (Flores, 1993). Mediante la técnica bibliogréfica, se revisan
las tesis, libros, articulos y paginas web referentes al tema.
Instrumento: fichas bibliograficas textuales y de resumen, cuadernos de anotaciones, entre otros.
Técnica de observacion. La observacion es un método clésico de la investigacion cientifica que
consiste en obtener datos de las cualidades externas o internas de un objeto o de niveles de
comportamiento y conducta de una persona o varias personas (Flores, 1993). Instrumento:
prueba escrita.

Revision de la consistencia de la informacion. Para el anélisis de datos, la misma radica en
verificar los resultados a traves de una muestra pequefia; por ejemplo, para hallar la
confiabilidad (Valderrama, 2010).

Clasificacion de la informaciéon. Esta con la finalidad de agrupar datos mediante la distribucion
de frecuencias de variables independientes y dependientes. Esta etapa se termind realizando la
respectiva codificacion y tabulacion de los datos que consiste en agrupar o ubicar cada una de
las variables en los grupos establecidos en la clasificacion de datos; de esta manera, se
procesaron de forma ordenada los datos obtenidos en la prueba de entrada y en la prueba de
salida (Valderrama, 2010).

Segunda etapa con analisis e interpretacion de datos, para lo cual se realiza, en primer lugar, la
estadistica descriptiva de la variable dependiente, mostrando el desempefio de cada estudiante
en la convivencia democratica, exponiendo el promedio de cada uno, esto para la prueba de
entrada y la prueba de salida. En la tercera etapa de este analisis de datos se realiza la prueba de
hipétesis, para lo cual se realiza la prueba U de Man Withey o T de student, debido a que los

resultados obedecen una distribucion normal.



Recursos humanos.

La investigacion contara con la colaboracion de:

- Asesor investigador.

- Estudiantes de la institucion educativa.

- Personal de apoyo.

Recursos institucionales.

La investigacion contara con la colaboracion de las siguientes instituciones:

- Bibliotecas publicas y privadas.

- Institucién educativa

-Universidad Nacional de Educacion “Enrique Guzmén y Valle”.

Presupuesto.
Tabla 1. Costo de Utiles de escritorio y otros materiales.

Descripcion Cantidad Precio unitario (Soles) Precio total (Soles)
Papel Bond 3 millares 25.00 75.00
Blocks 30 3.00 90.00
Cinta de grabadora 10 5.00 50.00
Cinta de video 10 7.00 70.00
Tinta y cinta 10 cartuchos 50.00 500.00

Sub. Total (materiales): 775
Fuente: elaboracion propia.
Tabla 2. Costo de recursos humanos.
Cantidad Personal Tiempo de trabajo (meses) Remuneracion (Soles)

2 Informatico 4 3000.00

1 Estadistico 1 3000.00

1 Secretaria 2 1000.00

Sub. Total (remuneraciones): 7000.00

Fuente: elaboracion propia
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Tabla 3. Costos totales.

Partida Cuantia
Materiales 775
Recursos humanos 7000
Costo total: 7750 \

Fuente: elaboracion propia.
DESARROLLO.
El Método Polya explota la inquietud de las personas por los descubrimientos y hace que se
utilicen las habilidades creativas en la resolucion de problemas. Se basa en un estudio profundo de
los métodos de solucion Ilamado método heuristico. La heuristica es la capacidad de un sistema
para realizar de forma inmediata innovaciones positivas para sus fines.
La capacidad heuristica es un rasgo caracteristico de los humanos, desde cuyo punto de vista puede
describirse como el arte y la ciencia del descubrimiento y de la invencion o de resolver problemas
mediante la creatividad y el pensamiento lateral o pensamiento divergente. Los métodos
heuristicos son estrategias generales de resolucion y reglas de decision utilizadas por los
solucionadores de problemas, basadas en la experiencia previa con problemas similares. Estas
estrategias indican las vias o posibles enfoques a seguir para alcanzar una solucion.
Se presenta un nuevo aspecto de las matematicas, como un proceso de invencion como ciencia
experimental e inductiva, proporcionando no la solucion estereotipada de los problemas, sino los
procedimientos originales de como se llegd a los procesos de solucion; es decir, da los caminos
para resolver los problemas y dispone los elementos del pensamiento; de tal manera, que
intuitivamente actien cuando se presente un problema sin resolver. El problema que se plantea
puede ser modesto, pero si pone a prueba la curiosidad que induce a poner en juego las facultades
inventivas, si se resuelve por propios medios, se puede experimentar el encanto del

descubrimiento. Experiencias de este tipo, a una edad conveniente, puede determinar una aficién



;
para el trabajo intelectual e imprimirle una huella imperecedera en la mente y en el caracter (Ayuso

et al. 2020; Espinal et al. 2019).

Dimensiones del Método Polya.

Dimension 1. Entender el Problema.

La comprensién del problema pasa por una correcta interpretacion del enunciado. Si se quiere
desarrollar en los alumnos habilidades y destrezas para la resoluciéon de problemas, una de las
facetas en la que se deben insistir serd en el andlisis de enunciados. ;Como concretarlo? Parece
obvio que se tienen que poner problemas en los que lo méas interesante no sea la busqueda de la
solucion, ni la estrategia utilizada, ni la vision retrospectiva final, sino el estudio profundo del
enunciado. De forma que sea ésta una etapa de familiarizacion, exploracion, etc. En ella se dan los
primeros contactos con el problema: ;qué se pide?, ;qué datos dan?, ;de qué trata el problema?,
etc. (Medina & Tacsa, 2015).

La relevancia o irrelevancia de la informacion parte de la pregunta que plantee el problema; por ese
motivo, lo primero que hay que analizar es la pregunta. Un enunciado suele constar de una o varias
preguntas, unos datos que expresan una informacion relevante, y a veces, una informacién no
relevante. Estas son algunas preguntas que surgen en este paso:

e  Entiende todo lo que dice?

e ;Puede replantear el problema en sus propias palabras?

e . Distingue cuales son los datos?

e ;Sabe a qué quiere llegar?

e Hay suficiente informacion?

e ;Hay informacion extrafa?

e (Es este problema similar a algtin otro que haya resuelto antes?



Dimension 2: Configurar un Plan.

“Un plan de ejecucion del problema; es decir, cOmo se va a hacer. En este aspecto es preciso
asumir la idea de que es mejor tener un mal plan que no tener ningin plan” (Medina & Tacsa,
2015). Por lo general, las buenas ideas se basan en las experiencias previas y en los conocimientos
adquiridos. El profesor puede mediante preguntas y sugerencias ir acercando al alumno a la
situacion que le permita trazar un plan de resolucion. Los comentarios que haran aflorar el plan de
trabajo que, tanto en lo que se refiera a su totalidad como en lo que concierna a sus diversas partes,
debe ser comentado como ocurrencia y descubrimiento de los alumnos, podrian ser de este estilo:

e ;Conoces algun problema relacionado con este?

e Trata de pensar en algun problema familiar que tenga la misma incognita.

e He aqui un problema relacionado con este, y ya resuelto, ¢puedes hacer uso de él1?

e ;Puede enunciarse el problema de forma diferente?

e Si no puedes resolver el problema, trata de resolver alguno relacionado con él.

Este tipo de orientaciones, los recuerdos de otros problemas ya resueltos, el entorno en el que se
mueve el problema y la propia forma de ser del resolutor, desembocaran en la eleccién de un plan
de trabajo, de una estrategia de resolucion. Puedes usar alguna de las siguientes estrategias (una
estrategia se define como un artificio ingenioso que conduce a un final).

e Ensayo y Error (Conjeturar y probar la conjetura).

e Usar una variable.

e Buscar un Patron

e Hacer una lista.

e Resolver un problema similar mas simple.

e Hacer una figura.



e Hacer un diagrama.

e Usar razonamiento directo.

e Usar razonamiento indirecto.

e Usar las propiedades de los nimeros.
e Resolver un problema equivalente.
e Trabajar hacia atras.

e Usar casos.

e Resolver una ecuacion .

e Buscar una férmula.

e Usar un modelo.

e Usar andlisis dimensional.

e Identificar submetas.

e Usar coordenadas.

e Usar simetria.

Dimension 3: Ejecutar el plan.

Durante el proceso de resolucidn es conveniente evitar el hacer por hacer. Hay que ser conscientes
del porqué se hace las cosas. De modo, que aun cuando la resolucion implique afectivamente al
autor, se debe reservar la capacidad de tomar la suficiente distancia del mismo como para
posibilitar la verificacion de cada paso.

Para aquellas personas que entienden cada problema como un desafio, una aventura llena de
misterios, un enigma a resolver, la ejecucion del plan es la aventura en si misma. Hasta el punto, de
que en algunos problemas, llegan a darse cuenta de que la solucién no es lo mas interesante, ya que

el proceso de resolucién puede resultar apasionante y divertido en si mismo.
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Una persona imaginativa llegaré a creer que se adentra en una intrincada selva en la que le acechan
todo tipo de peligros. Y al ir avanzando, el camino se bifurcard una y mil veces. ;Qué camino
coger? En ocasiones, se vera muy claro cuél es el sendero que conviene seguir, pero el otro camino
parecerd mas atractivo porque el paisaje que se intuye en su transcurso sea mucho mas
espectacular. En cada encrucijada, se asaltara la duda y la angustia. La duda, porque no siempre es
facil saber qué camino hay que seguir.

La angustia, porque elegir un camino supone dejar otro y nunca se sabra qué habia al final de un

sendero no recorrido, pero ¢no se quiere que las Matematicas no se alejen de la vida real? Pues, la

vida consiste en eso: en elegir una cosa sabiendo que se dejan otras y que nunca se sabrd como
eran, pero los problemas tienen una ventaja, y es que siempre se puede volver sobre los propios

pasos e investigar alguna linea secundaria que haya parecido interesante (Medina & Tacsa, 2015).

En definitiva, la ejecucion del plan adoptado va a requerir que se tengan claras y permanentemente

presentes dos cosas: para qué se hace y si un camino no lleva a ninguna salida habra que dejarlo e

iniciar otro. Aspectos que considerar en este paso:

e Implementar la o las estrategias escogidas hasta solucionar completamente el problema o hasta
que la misma accion sugiera tomar un nuevo curso.

e Conceder un tiempo razonable para resolver el problema. Si no tiene éxito solicite una
sugerencia o haga el problema a un lado por un momento (jpuede que se prenda el foco cuando
menos lo espere!).

e No tenga miedo de volver a empezar. Suele suceder que un comienzo fresco o una nueva

estrategia conducen al éxito.
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Dimension 4: Mirar hacia atras.
En este paso ya se ha llegado a la solucién del problema. jYa esté resuelto! La dosis de satisfaccion
que se recibe es tan elevada que se puede llegar a creer que ya se ha terminado, pero no es asi.
Resulta muy util recordar el problema desde el principio. Volver a leer el enunciado y considerar si
se ha encontrado lo que se pedia, ayudara a evitar errores referentes a la desviacion del objetivo.
También puede ayudar a decidir si la respuesta puede ser la correcta 0 no con preguntas como:
e Estusolucion correcta?
e ;Tu respuesta satisface lo establecido en el problema?
e ;Adviertes una solucion mas sencilla?
e Cudl era la informacion importante?
e /Presentaba contradicciones o redundancias?
e ;Habia informacion contaminante?
e Podrias esquematizar el plan seguido?
e Has seguido ese plan o te has desviado inconscientemente?
e Has tenido que desviarte voluntariamente para obtener datos complementarios intermedios?
e Has tenido algun bloqueo o alguna dificultad?
e Cudl?, ;Como has conseguido superar ese bloqueo o dificultad?
e ;Has encontrado alguna linea secundaria que te gustaria investigar?
e .La has investigado?
e (A qué conclusiones te ha llevado?
e ;Puedes verificar el resultado?
e ;Se puede obtener el resultado de otro modo?

e Se puede utilizar este método para resolver algun otro problema?
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e (Se han empleado todos los datos?
e ;Qué conocimientos has utilizado?
e ;Qué has aprendido?

e ;Qué aspectos de este problema se podrian aplicar a otras situaciones?

¢Puedes ver codmo extender tu solucion a un caso general?

Al realizar una vision retrospectiva se pone de manifiesto las relaciones del problema con otras
cuestiones y los lugares en los que han surgido las dificultades. Si la resolucién de un problema es
una aventura, los recuerdos de esa aventura es lo que ird quedando como bagaje de resolucion, y
cuantos mas problemas se resuelvan, mayor practica se tendrd y mejor preparado se estara para
resolver nuevos problemas.

Las estrategias aqui planteadas permiten que el estudiante a través del analisis pueda resolver el
problema matematico en cuatro pasos, los cuales lo iran guiando al logro del objetivo (resolver el
problema) mediante el andlisis y la exploracion, la elaboracion de hipotesis que realice de los
enunciados. En la resolucion del problema matematico el estudiante podra ir haciéndose un

autoanalisis de lo que esta logrando y en qué medida lo esta haciendo.(Medina & Tacsa, 2015).

Dimensiones de la resolucion de problemas.

Resolucion de problemas con nimeros.

Los problemas con nimeros son utilizados de manera muy temprana en su desarrollo intuitivo por
los nifios, empezando desde su edad, diciendo: "yo primero, Gltimo...” Para la comprension de la
ordinalidad es necesario tener la nocion de seriacion primero con objetos para luego empezar con
nimeros, ya sea de menor a mayor o viceversa; por lo tanto, los nimeros ordinales, todos los

sistemas numerales se caracterizan por tener un nombre y un simbolo para designar el nimero. Los
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nameros ordinales adquieren el nombre y el simbolo de los nimeros romanos; en esta edad el nifio

no conoce el simbolo, sino el nombre de algunos de los nimeros ordinales (Schmidt, 2002).

Resolucion de problemas de cardinalidad.

El alumno debe ser capaz de contar los objetos de un conjunto y percibir que se mantienen
idénticos, a pesar de que las unidades de €l se distribuyen de una u otra manera, ya sea que las
ubique proximas o separadas, o que las agrupe de diferentes formas. Si el nifio cuenta o reconozca
digitos no quiere decir que el nifio posea la idea de nimero, es su pensamiento l6gico. Debe llegar
a una comprensién del nimero tipo operativa e invariada. Debe tener la habilidad de escribir el
digito que corresponda a una determinada cantidad de elementos dados. La Cardinalidad es la
propiedad que tiene un conjunto respecto de la totalidad de los elementos que lo constituyen,

independientemente de las propiedades de esos elementos (Schmidt, 2002).

Resolucion de problemas aritméticos.

Cuando se ha llegado al concepto de nimeros, comienza a ser posible la realizacion de operaciones
simples con ellos. Una operacién es una accion interiorizada; es decir, un proceso a través del cual
se realiza una manipulacién no ejecutada concretamente.

Toda operacion supone una accion en tres tiempos y el nifio tiene que poder representar estos tres
estados: los datos, la operacion y resultados. Cuando un nifio resuelve un problema realiza una
operacion concreta y la traduce en una solucion aritmética, operacion que supone comprension del
enunciado, ya sea agregar o quitar y un razonamiento que es la busqueda de la operacion, sumar o
restar. El nifio debe realizar operaciones simples de adicién y de sustraccion con numeros del uno
al diez. En la solucién de problemas aritméticos, el nifio realiza una operacion concreta y la traduce
en una solucidn aritmética, operacion que supone comprensién del enunciado (agregar, quitar) y un

razonamiento que es la busqueda de la operacion (suma, restar) (Schmidt, 2002)
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Disefio del estudio.

Hipotesis general. La aplicacion del Método Polya influye significativamente en la resolucion de

problemas matematicos en los estudiantes del 2do grado de Nuestra Sefiora de las Mercedes-

Marquez, Callao, 2020.

Hipotesis especificas (H.E.).

e H.E.1. Laaplicacion del Método Polya influye significativamente en la resolucién de problemas

con numeros en los estudiantes del 2do grado de Nuestra Sefiora de las Mercedes-Marquez,

Callao, 2020.

e H.E.2. La aplicacion del Método Polya influye significativamente en la resolucion de problemas

de cardinalidad en los estudiantes del 2do grado de Nuestra Sefiora de las Mercedes-Marquez,

Callao, 2020.

e H.E.3. La aplicacion del Método Polya influye significativamente en la resolucion de problemas

aritméticos en los estudiantes del 2do grado de Nuestra Sefiora de las Mercedes-Marquez,

Callao, 2020.

Variables.

Variable 1. Aplicacion del Método Polya. Variable 2. Resolucion de problemas matematicos.

Tabla 4. Operacionalizacion de la variable Aplicacion del Método Polya.

Dimensiones Indicadores Instrumento
¢Qué dice el problema? ;Qué pide?
Comprender el ¢Cudles son los datos y las condiciones del problema?
problema. ¢ Es posible hacer una figura, un esquema o un diagrama? ¢ Es
posible estimar la respuesta?
Recordar algun problema parecido. .
) Sesiones de

Enunciar el problema de otro modo. aprendizaje
Usar todos los datos y condiciones.

Elaborar un

plan Resolver el problema por partes.

Intentar organizar los datos en tablas o graficos.
Elaborar un plan para resolver el problema.
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Ejecutar el plan elaborado.
. Resolver las operaciones en el orden establecido.
Ejecutar el e . .
Verificar paso a paso si los resultados estan correctos.
plan. . .
Aplicar todas las estrategias pensadas.
Considerar diagramas, tablas o gréaficos.
Verificar la respuesta si tiene sentido.
Estar de acuerdo o no con la informacion del problema.
Hacer la Ver otro modo de resolver el problema.
verificacion Utilizar el resultado o el procedimiento que ha empleado
para resolver problemas semejantes
Capacidad de demostrar y generalizar.
Fuente: elaboracion propia.
Tabla 5. Operacionalizacion de la variable resolucion de problemas matematicos.
Dimensiones Indicadores items Escala | Instrumento
Identificar los conceptos primero,
. - 1,2,3
Resolucion segundo, tercero y ultimo.
de Identificar dentro de una serie, el
B 4,5,6,7
problemas numero que le ha nombrado.
con Reproducir un simbolo numérico 8
ndmeros nombrado.
Realizar operaciones simples. 9,10,11
Identificar 'Ia cantidad , de elementos 12.13,14
- correspondientes a un nimero. : -
Resolucion Dibujar la cantidad de elementos Binomial:
de . . . 15,16,17 | Correcto
correspondientes a un cardinal dado.
problemas de Dibujar el nimero que corresponde a . Prueba
cardinalidad | . qt P 18,19,20 | Incorrecto escrita
una determinada cantidad. 0
Realizar operaciones sencillas de
. ; 21,22,23
Resolucion aumentar y quitar.
de Comparar dos colecciones de objetos
problemas para determinar la igualdad o | 24,25,26
aritmeéticos diferencia respecto a la cantidad.
Fuente: elaboracion propia.
Metodologia.

El enfoque con en el que se realiza el estudio es cuantitativo o método tradicional que se
fundamenta en la medicion de las caracteristicas de los fendmenos sociales, lo cual supone derivar

de un marco conceptual pertinente al problema analizado, una serie de postulados que expresen
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relaciones entre las variables estudiadas de forma deductiva. Este método tiende a generalizar y
normalizar resultados.

El tipo de investigacion es el experimental; este tipo de investigacion se refiere a un proceso
planificado de investigar en el que al menos variable (Ilamada experimental o independiente: VI)
es manipulada u operada intencionalmente por el investigador para conocer qué efectos produce
ésta en la otra variable llamada dependiente (VD); la variable independiente se conoce también
como variable experimental o tratamiento; la variable dependiente, que se conoce también como

resultados o efecto, se refiere a los efectos observados en el estudio (Bernal, 2006).

Disefo de investigacion.

El disefio de la investigacion es Cuasi-experimental, y “en este disefio el investigador utiliza
usualmente grupos ya constituidos y puede ser disefios con un grupo de medicion antes y después,
disefios con grupos de comparacion equivalente o disefios con series de tiempos interrumpidos”
(Bernal, 2006). Con dos grupos: uno de control y otro experimental, el mismo que se grafica de la

siguiente manera:

G.E. 01 x 02

G.C. # 03-04

Figura 1. Disefio de la investigacion. Fuente: elaboracion propia.
Donde:
GE: Grupo experimental
GC: Grupo de control
Oly O3: Pre- test

X: Tratamiento Experimental (Aplicacién del Método Polya)
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02y O4: Post test

No hay tratamiento experimental

Poblacion y muestra.

Poblacién. 60 estudiantes del 2do grado de la I.E. N° 5076 Nuestra Sefiora de las Mercedes-
Marquez, Callao, 2020.

Muestra. Para calcular el tamafio de la muestra, y para que esta sea representativa, se debe tener en
cuenta el nimero total de estudiantes del 2do grado de Nuestra Sefiora de las Mercedes-Marquez,
Callao, 2020, muestreo no Probabilistico.

Tabla 6. Distribucion de la muestra.

Grupo Grado y seccion Cantidad
Experimental 2do A 30
Control 2do B 30
Total 60

Fuente: elaboracion propia.

CONCLUSIONES.

Una vez terminada la investigacion, se puede concluir que:

e Se propuso un procedimiento para la aplicacion del método Polya y su influencia en la
resolucion de problemas matematicos en los estudiantes del 2do grado de la I.E. n°5076 Nuestra
Sefiora de la Mercedes-Marquez-Callao, 2020.

e Se sistematiza en una propuesta tedrica sobre aplicacién del Método Polya y la resolucion de
problemas matematicos y puede ser incorporado al campo gnoseologico de la ciencia, ya que se
analiza la relacion que existe entre las variables estudiadas.

e Los resultados de la aplicacion del método propuesto contribuirian a promover, si el caso lo

amerita, capacitaciones o tomar medidas correctivas que ayuden a resolver aquellos aspectos
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que se encuentren en situacion déficits con la finalidad de fortalecer a base de la aplicacion del
Método Polya a favor de la resolucion de problemas matematicos.
e El alcance de la investigacién puede verse limitado en su generalizacion, dado que solamente se
estudia a una muestra muy definida.

e Extender la aplicacion del procedimiento propuesto a otros grados e instituciones.
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