1

7./ ’ ¢ & T 1. G > o £ _gofe L. 24 -s 70 « S /2L . \~(:
Ssesorias ¥ Julorias para ia snoestigacion Urenlifica en la (,(7?"(".?( Jon J U.'n”i ~-Qafabarria O.U
» J /

T G s D O ; 7« POV 2B AL 5 AT A o A SR A Ay e
Joré Maria Fino Qudrez 400-2 esg a loerds de Jejada. Joluca, Cstado de Téxico. 7223598475

RFC: ATII20618V12

Revista Dilemas Contemporaneos: Educacion, Politica y Valores.
http://www.dilemascontemporaneoseducacionpoliticayvalores.com/
Afo: XI Numero: 1. Articulo no.:59 Periodo: 1ro de septiembre al 31 de diciembre del 2023

TITULO: Propuesta de aplicacion web para generar mapas interactivos para apoyar materias de

educacion primaria.

AUTORES:
1. Est. Alan Joseph Rico-Conde.
2. Dr. Carlos Roberto Jaimez-Gonzalez.

3. Master. Betzabet Garcia-Mendoza.

RESUMEN: En este articulo se presenta una propuesta de aplicacion web para crear juegos de
mapas interactivos para complementar el proceso de ensefianza y aprendizaje de materias de nivel
primaria, en especial para temas de geografia y ciencias naturales. Se presenta un analisis
comparativo de algunas herramientas que tienen caracteristicas similares a la aplicacion web
propuesta, en la cual el profesor podra ingresar imagenes, conceptos y palabras con respecto a algun
tema en particular, con la finalidad de que los nifios pongan en practica los conocimientos adquiridos

en clase, a través de diferentes tipos de actividades que utilicen mapas interactivos.

PALABRAS CLAVES: mapa interactivo, proceso ensefianza-aprendizaje, tecnologia educativa,

educacion primaria, aplicacion web.

TITLE: Proposal for a web application to generate interactive maps to support primary education

subjects.


http://www.dilemascontemporaneoseducacionpoliticayvalores.com/

AUTHORS:
1. Stud. Alan Joseph Rico-Conde.
2. PhD. Carlos Roberto Jaimez-Gonzalez

3. Master. Betzabet Garcia-Mendoza

ABSTRACT: This article presents a web application proposal to create interactive map games to
complement the teaching and learning process of primary level subjects, especially for geography
and natural sciences. A comparative analysis of some tools that have similar characteristics to the
proposed web application is presented, in which the teacher will be able to enter images, concepts
and words regarding a particular topic, with the purpose that the children put the knowledge into

practice acquired in class, through different types of activities that use interactive maps.

KEY WORDS: interactive map, teaching-learning process, educational technology, primary

education, web application.

INTRODUCCION.

La época actual se caracteriza por el avance tecnoldgico, el cual tiene un papel fundamental en
nuestra vida cotidiana, incluyendo el dmbito educativo. En la web, podemos encontrar diversas
aplicaciones disefladas para practicar y reforzar conocimientos, entre ellas se encuentran los juegos
de mapas interactivos. Estas herramientas suelen ser utilizadas por profesores en el aula, lo que
motiva a los estudiantes a poner en préctica lo que han aprendido. Los juegos de mapas interactivos
pueden aplicarse en cualquier materia escolar, ya que se basan en una imagen y un conjunto de
palabras relacionadas a la misma, permitiendo realizar diversas actividades de este tipo (Mufioz,
2012).

Los juegos interactivos crean un ambiente divertido que fomenta una participacion activa y

apasionada. Cada juego tiene reglas y objetivos, lo que motiva a los estudiantes a interactuar con
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ellos; ademas, los juegos ofrecen resultados y comentarios que reflejan el progreso del aprendizaje

del estudiante. También presentan situaciones problematicas que requieren creatividad para encontrar
soluciones (Cojocariu y Boghian, 2014).

Se ha observado, que el uso de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacién (TIC) en forma de
juegos en el ambito educativo puede promover una actitud positiva hacia el aprendizaje (Cojocariu y
Boghian, 2014). En particular, los juegos de mapas interactivos se han relacionado con el proceso de
aprendizaje. Estos juegos consisten en la conexion de una imagen fragmentada con palabras que
estan relacionadas con la imagen. Estas actividades son consideradas importantes en la educacién, ya
que las imagenes facilitan la comprension del contenido, y como recurso educativo, activan los
conocimientos previos de los estudiantes (Yamila, 2014).

En la web podemos encontrar juegos interactivos de mapas que generalmente estan relacionados con
la Geografia. Estos juegos presentan diversas actividades como rompecabezas de paises 0
continentes, donde las piezas deben ser colocadas en el area correspondiente del mapa. También
incluyen la tarea de seleccionar el nombre correcto de un pais, resaltado en el mapa a partir de una
lista de opciones. Por ultimo, se puede mencionar la actividad de ubicar un pais o estado especifico
en el mapa, basandose en el nombre proporcionado por la aplicacion.

Los docentes no pueden crear facilmente mapas interactivos por si mismos, ya que esto requiere de
habilidades en programacién y disefio, que generalmente son realizadas por terceras personas; por
esta razdn, es necesario contar con una plataforma web actualizada que permita a los profesores
generar sus propios juegos de mapas interactivos en diversas disciplinas.

Una plataforma con esas caracteristicas seria de gran ayuda para los docentes para que los nifios de
primaria refuercen los conocimientos adquiridos y los pongan en practica a través de juegos
educativos. Debido a estas razones, se propone el desarrollo de una aplicacion web, con la finalidad

de que los profesores puedan generar sus propios juegos de mapas interactivos, donde los nifios
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practiquen y refuercen sus conocimientos de una manera divertida; cabe sefalar, que los juegos de

mapas interactivos podrian ayudar en temas de diversas materias de la educacién primaria.
DESARROLLO.

En esta seccion se proporciona el marco teorico de la investigacion; se hace una revision del estado
del arte, analizando cinco aplicaciones web para mapas interactivos; y finalmente, se realiza un
analisis comparativo, observando las caracteristicas generales de las aplicaciones web, asi como el

tipo de actividades que contienen.

Marco tedrico.

Se han realizado numerosos estudios relacionados con el uso de sistemas de informacion en el &mbito
educativo. Los siguientes apartados tratan sobre la incorporacion de las TIC en entornos educativos,
el papel de las TIC en plataformas de juegos educativos e interactivos como medio para desarrollar y
poner en practica conocimientos en el aula, y las razones por las cuales aprender a través de juegos de
mapas interactivos es beneficioso.

La integracion de las TIC en el entorno educativo.

La incorporacion de las TIC en el ambito educativo se refiere a la utilizacion de diversas
herramientas y recursos tecnol6gicos para transmitir, almacenar, crear, compartir e intercambiar
informacion. Segun la definicion de la Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la
Ciencia y la Cultura (UNESCO), “las TIC abarcan computadoras, Internet, tecnologias de
transmision en vivo, tecnologias de transmision grabadas y dispositivos de telefonia” (UNESCO,
2019).

En el ambito educativo, las TIC desempefian un papel crucial, ya que el estudiante asume la
responsabilidad de construir, reconstruir e interiorizar el conocimiento; mientras tanto, el papel del
docente consiste en utilizar las TIC para transmitir informacion, estructurar, organizar y categorizar

actividades, con el fin de planificar nuevos métodos de aprendizaje para sus alumnos. Esto crea un
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entorno de ensefianza en el que los estudiantes pueden establecer conexiones con sus conocimientos

previos y adquirir nueva informacion relacionada con lo que se busca practicar o aprender (Cordovez,
2004).

Los profesores desempefian un papel crucial en la incorporacion de las TIC en la educacién, ya que
son ellos quienes deciden como utilizar estas tecnologias en el aula, y por lo tanto, determinan si los
estudiantes pueden beneficiarse de su uso (Conway y Zhao, 2003). Los docentes utilizan las TIC para
facilitar el aprendizaje, ya que estas herramientas generan un mayor interés en los nifios y nifias,
guiandolos hacia su formacién educativa (Gutiérrez, Hernandez y Orjuela, 2016).

Las TIC en plataformas de juegos didacticos e interactivos.

La introduccion de las TIC en la educacion ha dado lugar a un método de aprendizaje a través de
juegos didacticos e interactivos en plataformas web. Un juego didactico se define como una técnica
participativa, en la cual los alumnos desarrollan habilidades de direccion (empatia, comprension,
tolerancia, entre otras), fomentando la disciplina y la motivacion (Flores, 2009); por otro lado, una
plataforma web se refiere a un sistema informéatico que facilita el intercambio de informacion
mediante la interactividad, interoperabilidad y colaboracion en Internet (D’Andrea, Ferri y Grifoni,
2011). Estos sistemas informéaticos se utilizan como recursos educativos para la practica de
conocimientos en el aula.

Las plataformas web de juegos didacticos e interactivos, implementadas en el entorno educativo, se
consideran un método de ensefianza relevante, ya que una vez incorporadas en las actividades
escolares, generan motivacion e interés en los nifios y nifias. Cambiar la rutina y la forma de impartir
las clases se convierte en un estimulo positivo que fomenta la creatividad y participacion de todos los
estudiantes (Gutiérrez, Hernandez y Orjuela, 2016).

Los juegos didacticos se caracterizan por tres aspectos fundamentales: espontaneidad, motivacion y

estimulacion de la imaginacion. En este sentido, este tipo de actividades permiten una participacion
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libre por parte del alumno, lo que a su vez aumenta su motivacion en el aula; ademas, los juegos

didacticos brindan la oportunidad de utilizar las habilidades y destrezas del estudiante para resolver
diversos problemas (Calderon, 2013).

Estas aplicaciones web de juegos interactivos son valiosas para poner en practica los conocimientos
adquiridos y se consideran extremadamente relevantes en la sociedad actual. Las plataformas de
juegos didacticos se integran cada vez mas en el proceso de ensefianza y aprendizaje, con el objetivo
de convertirse en una herramienta utilizada en la practica educativa. A través de estos juegos, los
alumnos pasan de un estado de desconocimiento a adquirir conocimiento, lo que facilita la
comprension de los contenidos abordados en clase (Gutiérrez, Hernandez y Orjuela, 2016).
Aprendizaje mediante juegos de mapas interactivos.

Basado en la comprension de por qué los juegos didacticos e interactivos son importantes en la
practica y el aprendizaje en el &mbito educativo, se puede afirmar, que cualquier juego interactivo
tiene el potencial de fortalecer los conocimientos. Un ejemplo de estos juegos didécticos son los
mapas interactivos. Los juegos de mapas interactivos implican relacionar palabras con una imagen
fragmentada. Segun investigaciones, el uso de imagenes en cualquier material didactico disefiado
para estudiantes facilita la comprension del contenido y, como recurso educativo, activa los
conocimientos previos del alumno (Yamila, 2014).

Los docentes utilizan los mapas interactivos como herramientas para crear ejercicios de aprendizaje
que enfatizan conceptos considerados importantes en un tema dado. Los juegos de mapas interactivos
en estudios sociales brindan un entorno de aprendizaje mas dindmico, mejoran la adquisicion de
conocimientos y fomentan relaciones sociales mas sélidas entre los alumnos. Estos juegos, como
recursos educativos, pueden mejorar el aprendizaje de la geografia fisica y las ciencias naturales, al

mismo tiempo que despiertan la curiosidad del estudiante para explorar mas alla de las lecciones
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impartidas por el profesor; ademas, contribuyen al desarrollo de habilidades informaticas (Taylor y

Plewe, 2006).

Estado del arte.

En esta seccion se presenta una revision de cinco aplicaciones web que centran su atencién en juegos
de mapas interactivos con diversas actividades, las cuales son similares a la propuesta de aplicacion
web que se desarrollara.

Educaplay - Creador de Actividades.

Educaplay (2022) es una plataforma en linea que permite crear actividades interactivas como
crucigramas, sopas de letras, mapas interactivos, entre otros. En este caso, el enfoque se centra en la
creacion de mapas interactivos. Mediante la importacion de una imagen al sistema, es posible
dividirla en areas, utilizando un puntero de seleccion. Estas areas funcionardn como coordenadas,
donde se colocaran las palabras relacionadas con la imagen. En la Figura 1 se muestra un mapa

interactivo del sistema digestivo, con una sola relacion de palabra en la imagen, la del estémago.



# es.educaplay.com

Sistema Digestivo

0 00:04

[ S—— |
Haz dick en: EStOmMago

Figura 1. Mapa interactivo del sistema digestivo en Educaplay.

Didactalia Mapas Interactivos.

Didactalia (2022a) es un sitio web que ofrece una forma interactiva de aprender Geografia a través de
mapas interactivos. Cuenta con un buscador que permite filtrar los mapas segun diferentes criterios
hasta encontrar el mapa de interes.

Ese sitio web ofrece varios tipos de actividades interactivas, clasificadas por orden de dificultad
creciente: Puzzle, (Como se llama?, ;Ddnde esta?, Test y Localizacidn; sin embargo, estos mapas
interactivos ya estan predefinidos en el sistema. En la Figura 2 se muestra una vista de la aplicacion
con la actividad "¢;Donde estd?" (Didactalia, 2022b), en la cual se solicita localizar "Coahuila de
Zaragoza". Para completar la actividad, es necesario encontrar y seleccionar el estado solicitado. En

la imagen, se puede observar que el estado de "Coahuila" esta resaltado en color amarillo, lo que
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indica gque se ha seleccionado el estado correcto. Si se elige un estado que no esta relacionado con el

estado solicitado por la aplicacion, se activa una alarma y se considera un error en la puntuacién de la

aplicacion.

/D/ Estados de México

COAHUILA DE ZARAGOZA

es ) E 0/ 3204 00:00:54

@ DIDACTALIA | Ieaflet | Tiles courtery of OnenSreethan Swerden — Man data ® OnenStrestMan ¥

Figura 2. Mapa interactivo de los estados de México en Didactalia.

Los Auténticos Mapas Interactivos.

Los Auténticos Mapas Interactivos (2022) es una plataforma en linea que permite interactuar con una
variedad de mapas del mundo, los cuales fueron creados utilizando Flash Player, pero es posible
visualizarlos con la extension Ruffle. En esta plataforma, se puede interactuar de diversas formas con
los mapas, como resolver puzzles, identificar nombres de lugares y ubicar paises en el mapa; sin
embargo, es importante tener en cuenta que en esta herramienta web no es posible crear mapas
interactivos; en su lugar, se proporciona una amplia lista de mapas preexistentes en la aplicacion para
que los usuarios puedan explorar y utilizar. El disefio del sitio web facilita la interaccién con el

mismo.
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En la Figura 3 se presenta un ejemplo de un mapa interactivo de Europa. En este caso, se ha

seleccionado el modo de juego Puzzle, como ejemplo. El objetivo de esta actividad es asociar los

estados dispersos en el mapa con su ubicacion geogréfica correspondiente.
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Figura 3. Mapa interactivo de Europa en Los Auténticos Mapas Interactivos.

Mundo Primaria - Juegos de mapas de Espafia para primaria.

Mundo Primaria (2022a) es una plataforma web disefiada especificamente para la educacion
primaria, con un enfoque particular en la educacion espafiola. Ofrece una variedad de actividades y
juegos interactivos, incluyendo los juegos de mapas interactivos que se centran exclusivamente en el
espacio geografico de Espana.

En esa plataforma, los mapas ya estan predefinidos en la base de datos del sistema, lo que significa
que no es posible crear un mapa interactivo personalizado. En la Figura 4 se muestra un ejemplo de
un juego de mapas interactivos que tiene como tema la relacion entre monumentos y ciudades de

Espafia (Mundo Primaria, 2022b). Para completar la actividad, se presenta un monumento
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emblematico espafiol y se muestra una lista de ciudades posibles en el lado derecho. El objetivo de la

actividad es arrastrar el nombre de la ciudad correcta hacia el area gris ubicada debajo de la imagen

del monumento.

TIENDA

P < . =
'. mundo prlmarla ~rTT Mundo Primaria QI Mur?d%%marh

Monumentos de |as ciudsdes de Espafa
LEn qué ciudad estan estos monumentos? Coloca el nombre de I3 ciudad correcta en la folo

Nuestra Sefiora de Begofia

Bilbao

Figura 4. Mapa interactivo de monumentos y ciudades de Espafia en Mundo Primaria.

Cerebriti - Juegos Interactivos.

Cerebriti (2022a) es una plataforma web que ofrece una amplia seleccion de juegos interactivos para
nifios, y este andlisis solo se centra en los juegos de mapas interactivos. El propésito de esta
plataforma es proporcionar un enfoque divertido para el aprendizaje a través de sus diversos juegos
disponibles en el sitio web.

La plataforma web incluye mapas de diversas disciplinas como geografia, ciencias naturales y
astronomia. Los mapas disponibles en la plataforma ya estan predefinidos; es decir, vienen
establecidos por la aplicacion y solo es necesario encontrar el mapa deseado utilizando el buscador.
En la Figura 5 se muestra un ejemplo de un mapa interactivo de las partes de una célula (Cerebriti,

2022b). La imagen muestra una célula dividida en fragmentos con puntos rojos. En el lado derecho
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de la célula, se presenta una lista de palabras relacionadas con las partes de la célula. El objetivo de

esta actividad es asociar los conceptos con los puntos rojos para aprender la ubicacion y los

componentes de las células.

Arrastra cada respuesta hasta su lugar en el mapa.

Fibras intermedias
& App Store
Aparato de Golgi oi'
P Google Pley

Jugado 191.973 veces. IME RINDO!

Figura 5. Mapa interactivo de partes de una célula en Cerebriti.

Anélisis comparativo.

En esta seccion se muestra en la Tabla 1 una comparacion de las caracteristicas generales de las
aplicaciones web descritas anteriormente, las cuales aparecen en las columnas como a continuacién
se presenta: H1) Educaplay, H2) Didactalia, H3) Mapas Auténticos, H4) Mundo Primaria, H5)
Cerebriti, H6) Propuesta. En la Tabla 1 se coloca un simbolo de verificacion si la aplicacion web
cuenta con la caracteristica y una X si no la tiene. Una descripcién de las caracteristicas generales se
presenta a continuacion de la tabla.

Tabla 1. Comparacion de caracteristicas generales de las aplicaciones web.

Fuente: Elaboracion propia con informacion del analisis comparativo realizado.

Caracteristicas H1 | H2 | H3 | H4 | H5 | H6

Aplicacion web v v v v v v
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Aplicacion movil x x x x v x
Disefio minimalista 4 x v x x x
Creacidn de mapas interactivos v x x x 4 v
Conservacion del mapa v v x x v v
Mapas interactivos de diferentes tematicas v x x x 4 v
Aplicacion con sonidos 4 v 4 4 x v
Actividad de tipo Puzzle x v 4 x x x
Actividad de tipo ¢Do6nde esta? v v 4 v v v
Actividad de tipo ¢Como se llama? v v 4 v v v
Actividad de tipo relacién muchos a muchos v x x x 4 4
Actividad de tipo experto en mapas x x x x x v
Actividad de tipo el tiempo se acaba x x x x x v

Aplicacion web: la plataforma es una aplicacion web, la cual puede visualizarse a través de
navegadores web.

Aplicacion movil: la plataforma es una aplicacion mdvil, la cual puede visualizarse en dispositivos
moviles tales como tabletas y teléfonos celulares.

Disefio minimalista: el disefio es sencillo y cumple con lo necesario.

Creacion de mapas interactivos: la aplicacion web tiene la capacidad de crear o generar mapas
interactivos.

Conservacién del mapa: el mapa se guarda en alguna base de datos.

Mapas interactivos de diferentes tematicas y disciplinas: los mapas son de diferentes tematicas; por
ejemplo, partes del cuerpo, paises, planetas, etc.

Aplicacion con sonidos: la aplicacion tiene sonidos al interactuar con los mapas.
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Actividad del mapa interactivo de tipo Puzzle: una actividad de un rompecabezas; un ejemplo seria

un rompecabezas de paises o continentes, donde el pais o continente esta dividido en piezas y se
tienen que colocar en el area correspondiente.

Actividad del mapa interactivo de tipo ¢Donde estd?: una actividad de localizacion; por ejemplo,
localizar en el mapa del sistema digestivo el nombre del érgano solicitado.

Actividad del mapa interactivo de tipo ¢Como se llama?: una actividad de seleccionar el nombre
indicado; por ejemplo, mediante una lista de nombres de paises, se tiene que seleccionar el nombre
indicado del pais resaltado en el mapa.

Actividad del mapa interactivo de tipo relacion muchos a muchos: una actividad que consiste en la
fragmentacion de muchas areas en la imagen, en las cuales se tienen que relacionar con la lista de
conceptos establecidos en la aplicacion.

Actividad del mapa interactivo de tipo experto en mapas: una actividad que consiste en relacionar los
conceptos en la imagen, con un margen de error de un intento.

Actividad del mapa interactivo de tipo el tiempo se acaba: una actividad que consiste en resolver el
mapa interactivo en cierto tiempo establecido por el profesor, por cada fallo en una relacion en el
mapa, el tiempo se reduce 5 segundos al tiempo establecido; el objetivo es resolver el mapa en el

menor tiempo posible antes de que termine el tiempo.

Propuesta de aplicacion web.

La propuesta para el desarrollo de la aplicacion web servira de apoyo para los profesores que quieran
poner en practica los conocimientos adquiridos por sus alumnos, por medio de la generacion de
juegos de mapas interactivos para materias de educacién primaria, tales como geografia, ciencias
naturales, entre otras.

El profesor podrd crear un mapa interactivo en la aplicacion web a partir de un formulario y la

importacion de una imagen, donde la imagen se podra segmentar por medio de un puntero de
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seleccion; este puntero funcionard como coordenadas para posicionar la palabra correspondiente en la

imagen. Luego de la importacion de la imagen a la aplicacion web, se elegira el tipo de juego al que
quiera aplicar el mapa interactivo.

En la Figura 6, se puede observar una interfaz preliminar de lo que se pretende realizar con la
creacion de un juego de un mapa interactivo.

Con la segmentacion de la imagen, el mapa interactivo tendra una visualizacion del tipo de juego
seleccionado en el formulario para poder armar la actividad, ingresando palabras que necesite el
mapa para que pueda cumplir con el objetivo del juego.

En la Figura 7 se muestra la actividad ;Donde esta?

CREA UN MAPA:

NOMBRE DEL MAPA:

Continente Americano
TEMATICA:
Geografa

T1P0 DE JUEGO:
(Dndeestd?

Figura 6. Creacion de mapa interactivo en la aplicacion web propuesta.



CREAR JUEGO: ¢Ddnde estd?
NOMBRE DEL MAPA: Contingnte American
TEMATICA: Geografia
[1P0 DE JUEGO: éDands std?

©  AméricadelNorte

O mnlati
©  Anéica del Sur

GENERAR MAPA

Figura 7. Creacion de juego interactivo ;Donde esta? en la aplicacion web propuesta.
Para la generacion del juego, la aplicacion web exportara tres archivos de salida, en este caso un
archivo HTML, un archivo JavaScript y un archivo CSS, con la finalidad de ejecutarse el juego en un
navegador web. En la Figura 8, se muestra la ejecucion del mapa interactivo con el tipo de juego

¢DoOnde esta?

| Continente Americano
TEMATICA: Geograffa
TIPO DE JUEG0: ¢Ddnde estd?

_olinds est?

Central

ACIERTOS: §
ERRORES: @
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Figura 8. Ejecucidn del mapa interactivo ¢Ddnde esta? en la aplicacion web propuesta.

Para el desarrollo de la aplicacién web, se tienen contempladas las siguientes tecnologias: HTML,

JavaScript, CSS, Bootstrap, d3.js, entre otras.

CONCLUSIONES.

En este articulo se describié una propuesta de aplicacién web para generar mapas interactivos para
apoyar materias de educacion primaria, tales como geografia y ciencias natrales. En esta aplicacion
web, el profesor podra crear un mapa interactivo a partir de un formulario y la importacién de una
imagen, donde la imagen se podra segmentar; cada segmento podra ser asociado con una palabra
correspondiente en la imagen. La aplicacion web permitira tener juegos de mapas interactivos de los
diferentes tipos analizados.

Adicionalmente, se presentd un analisis comparativo de cinco herramientas existentes de juegos de
mapas interactivos, en el que se destacaron sus caracteristicas méas relevantes, tales como el tipo de
actividades que cada una contiene (puzzle, ¢;donde estd?, ;como se llama?, relacion muchos a
muchos, entre otras). Después del analisis comparativo, se observd que ninguna de las herramientas
evaluadas cuenta con todas las caracteristicas.

Como trabajo a futuro, se desarrollara la aplicacién web propuesta para juegos de mapas interactivos,
considerando que tenga una interfaz de usuario que cumpla con los criterios de usabilidad y dirigida a
profesores y nifios de primaria. También se desarrollard un instrumento de evaluacion para la
aplicacion web, el cual contemplara cuatro aspectos: funcionalidad, usabilidad, disefio estético y

caracteristicas didacticas.
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