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ABSTRACT: The emergence of STEM education in the educational landscape along with the inclusion

of technology in society demands a transformation in teaching strategies. The objective of this work is to
identify and analyze educational implementations with a STEM focus that use active methodologies in
their development. To perform the systematic review, the Prism Statement was used to select 13
documents. The results show that there are three active methodologies in their work: PBL (Project Based
Learning), Gamification and Inquiry. It is concluded that teachers are a key factor in the implementation
of active methodologies, which is why they require support and solid training in these topics.

KEY WORDS: STEM Education, active methodologies, basic education.

INTRODUCCION.

La educacién STEM (acrénimo por sus siglas en inglés de Ciencia, Tecnologia, Ingenieria y Matematicas)
se reconoce como una tendencia educativa que cada vez toma maés relevancia en el panorama educativo
en todos los paises. El acronimo STEM fue acuiiado por la National Science Foundation (NSF, Fundacion
Nacional de Ciencia) en la ultima década del siglo pasado, pero el aumento del interés en STEM se dio
en el afio 2010, debido a su implementacidn en las politicas en el sistema educativo norteamericano (Pastor
Sanchez, 2018).

El creciente interés en esta tendencia educativa ha provocado que surjan distintas concepciones, que en
sus inicios fue empleada para agrupar las cuatro areas del conocimiento: ciencia, tecnologia, ingenieria 'y
matematicas, pero a medida que fue evolucionando también se han modificado sus alcances y
significados. Para Gomes et al. (2021), la educacion STEM es un elemento clave para desarrollar en los
estudiantes habilidades tales como: pensamiento critico, trabajo colaborativo, resolucion de problemas,
creatividad e innovacion, las cuales son reconocidas como habilidades para el siglo XXI.

Por otro lado, y considerando que la educacion es considerada el faro que guia al desarrollo y
transformacion social de las comunidades en sus escenarios econdmicos, culturales y politicos, ha

aumentado la percepcion de que la educacion STEM tiene un gran potencial para preparar a los estudiantes
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para los contextos complejos y cambiantes que impone la realidad actual y futura, la cual es modificada

y transformada continuamente por los rapidos y continuos avances en la ciencia y la tecnologia. La
Corporacion del Fomento a la Produccion concuerda con lo anterior al expresar: “los ciudadanos estan
obligados a ser capaces de entender y conceptualizar el mundo desde las disciplinas STEM y a desarrollar
las habilidades para vivir en un mundo mas dinamico y automatizable” (Corporacion de Fomento de la
Produccién, 2017, p. 19).

Existe un consenso en torno a los muchos beneficios que aporta la ensefianza STEM, y por lo tanto, los
sistemas educativos se ven obligados a actualizarse ofreciendo modelos innovadores que respondan a los
constantes cambios que se producen en el entorno local e internacional. Esto lleva a cuestionar si los
maestros estan preparados para afrontar estas innovaciones, o si requieren capacitacion para implementar
estas nuevas metodologias en sus clases y si se cuenta con la informacion necesaria para decidir que
actividades son las mas adecuadas para su grupo. De acuerdo con esto, Diaz y Garcia (2020) afirman, que
el cambio formativo para los profesores es complejo, representa una inversion de tiempo y contar con una
solida fundamentacidn que no deje espacio a la duda o incertidumbre para poder conseguir una adecuada
adaptacion al contexto en el que se lleva a cabo el proceso de ensefianza.

De acuerdo con lo anterior, la introduccion de la educacion STEM en la educacion basica representa un
reto dificil de abordar para los docentes debido a la variedad de definiciones y a que no obedece a una
metodologia fija para su implementacion.

Una de las principales caracteristicas de la educacion STEM es que el conocimiento se logra en un entorno
de trabajo colaborativo, es una construccion grupal en la cual los estudiantes, el docente, el contexto, los
recursos y los contenidos estan interconectados. El papel central lo juegan los estudiantes, participando
activamente en la adquisicion de sus conocimientos y el profesor se convierte en el facilitador y generador

de las experiencias de aprendizaje. Siguiendo estas ideas, Colomer et al. (2020) afirman, que las
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metodologias activas son el eje central de los nuevos modelos educativos y sobre ellas se apoya la

construccion de escenarios que impulsan los cambios en la cultura educativa y pedagogica.

Siendo el docente el elemento clave en la implementacion de las nuevas metodologias en sus clases, le

implica incorporar una serie de tareas que en el pasado carecian de importancia, pero que en el contexto

actual son criticas. Lo anterior tiene como consecuencia, que tanto la educacion STEM como el uso de
metodologias activas cuenten con poca implementacion en la educacion bésica.

Para Gonzalez y Abad (2020), la implementacion de una metodologia activa requiere un adecuado disefio

por parte del profesor y si se quiere lograr el éxito esto demanda minuciosidad, calidad y una comprension

de los contenidos a tratar; de este modo, a los docentes con bajas habilidades en el uso de las tecnologias
les resulta doblemente complicado su implementacion, aunada a la falta de informacion clara que les sirva
de guia.

Por lo anteriormente expuesto, la presente investigacion tiene como objetivo analizar las estrategias

educativas centradas en la ensefianza de STEM en la educacion basica; esto con el fin de identificar las

metodologias activas utilizadas en dichas implementaciones.

Para lograr el fin de la revision sistematica formulada, se plantean las siguientes interrogantes:

1. ¢Cuél es el numero de articulos realizados sobre educacion STEM en los que se haya implementado
una estrategia educativa empleando una metodologia activa en la educacion bésica y que se encuentren
indexados en las bases de datos Dialnet, Scielo y Redalyc?

2. ¢Cual es el objetivo que persigue cada articulo identificado?

3. ¢Qué metodologia activa se utiliza en la estrategia educativa implementada?

4. ¢Qué resultados se obtuvieron con la aplicacion de la estrategia educativa?

Una vez que se tengan los resultados del analisis, se formularan una serie de recomendaciones. Se pretende

que esta informacion sea Util para los docentes o cualquier interesado en implementar actividades para

ensefiar STEM en beneficio de los estudiantes.



DESARROLLO.

Para lograr los objetivos de este trabajo, se tomd como metodologia la revision sistematica, que consiste
en realizar un trabajo de investigacion para identificar y revisar la literatura cientifica relacionada con el
tema de interés y para la que se disefian preguntas concretas.

Para Ferreira-Gonzalez et al. (2011) “las revisiones sistematicas son investigaciones cientificas en las que
la unidad de analisis son los estudios originales primarios, a partir de los cuales se pretende contestar a
una pregunta de investigacion claramente formulada mediante un proceso sistematico y explicito” (p.
691).

Se aplico el protocolo PRISMA 2020, el cual “se disefid para ayudar a los autores de revisiones
sistematicas a documentar de manera transparente el porqué de la revision, qué hicieron los autores y qué
encontraron” (Pagea et al., 2021, p. 790). Se utiliz6 esta metodologia debido al beneficio de sus resultados
y al amplio uso que tienen en las investigaciones cientificas en el campo de la educacion, tales como las
investigaciones de Ferndndez y Sanchez (2023) sobre cine y ensefianza de las ciencias en Espafia; Zepeda
y Villagbmez (2021) sobre las mujeres estudiantes de ingenieria; Esquer y Ferndndez (2021) sobre la
practica docente en areas STEM; y Marin-Rios et al. (2023) sobre la apropiacion de la educacion
STEM/STEAM en Colombia.

De este modo, el método Prisma se usé para la ubicacion de registros en las bases de datos Dialnet, Scielo
y Redalyc. Se realizé el diagrama de flujo PRISMA, que representa de manera visual los pasos en el
proceso de seleccion de los articulos cientificos.

Se identificaron un total de 499 articulos, y después de llevar a cabo una seleccion precisa, se eligieron
13 articulos cientificos relevantes que tratan de estrategias educativas centradas en la educacién STEM,
que usaron metodologias activas y cuyo objetivo era promover las vocaciones hacia las areas STEM. Las

palabras clave utilizadas para la busqueda fueron: “educacion STEM”, “metodologia STEM” y
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“vocaciones STEM”; para esto se examinaron los resimenes, los titulos de los articulos y los resultados

logrados con el estudio.

Para la elegibilidad del articulo, se consideraron solo aquellos que cumplieran con el rigor cientifico, que
pertenecieran a las bases de datos sefialadas, que abordaron la tematica indicada, que fueron realizados en
nivel de educacién bésica, que correspondieran al periodo del 2018 al 2024, que su redaccion fuera en
espafiol y que fueran de libre acceso. Fueron excluidos todos los articulos que no cumplieron con los
criterios de elegibilidad anteriormente sefialados y todos aquellos que aparecieron duplicados en las bases
de datos. En la tabla 1 se muestra los criterios de inclusion y exclusién que se consideraron para esta

revision sistematica.

Tabla 1. Criterios de inclusién y exclusion.

Criterio Inclusion Exclusién
Base de datos Dialnet, Scielo y Redalyc Otras bases de datos.
Tipo de acceso Acceso abierto Acceso cerrado
Idioma Espafiol Otro idioma
Intervalo de publicacion Del 2018 al 2024 Publicaciones anteriores al
2018
Nivel educativo Educacién basica. Licenciatura, Posgrado y
Formacion docente.
Palabras clave “educacion STEM”, “metodologia  Articulos que no incluyan las
STEM” y “vocaciones STEM”, palabras clave.
Tipo de arbitraje Articulos cientificos Actas de congresos, articulos

de divulgacién, libros y
capitulos de libro, tesis y
ponencias.

Fuente: elaboracion propia.

Una vez realizada la seleccion de articulos, se procedio a la lectura de cada articulo obtenido y filtrado,
para elegir los articulos que conformaran la muestra final. La figura 1 corresponde al diagrama de flujo
en el que se muestran los pasos que se siguieron para la seleccion de articulos para la revision sistematica.

Se observan los resultados que se obtuvieron al aplicar la ecuacion de busqueda, la aplicacion de los
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criterios de inclusion y exclusion, la eliminacion de articulos duplicados y tedricos, llegando asi a la

muestra final (n =13).

Figura 1. Diagrama para la seleccion de los articulos finales para el analisis.

s Documentos identificados
S inicialmente:
2 Dialnet: 244
k5 ggi%?gcl'%s Documentos eliminados por
- i idioma, afio, y tipo:
Dialnet: 112
Redalyc: 8
o Avrticulos para revisar: Scielo: 106
kSl Dialnet: 132
2 Redalyc: 77
S Scielo: 64 -
Documentos eliminados por
estar duplicados, nivel
educativo distinto y no
Articulos sobre educacion STEM cu.mpllr. con el objetivo:
cuyo objetivo sea promover las Dialnet: _125
vocaciones hacia esas areas: ge.d?ly%g‘?’
- Dialnet: 7 CIe10-
2 Re_dalyc: 4
= Scielo: 2
=
Articulos considerados en la
revision sistematica:
n=13

Fuente: elaboracion propia.

Una vez concluido el proceso de filtrado de los articulos identificados inicialmente, este dio como
resultado un total de 13 articulos. La base de datos con mas articulos es Dialnet con siete (54%), seguida
de Redalyc con cuatro (31%) y Scielo con 2 (15%). Los afios con mayor produccion de articulos fueron

el 2022, 2021 y 2019 con tres articulos cada uno; cabe resaltar, el hecho de que en el afio 2023 s6lo se
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publico uno y en el 2024 no se localizaron articulos. En la tabla 2 aparece la informacion obtenida del

analisis de los articulos.

Tabla 2. Informacién relevante de los articulos incluidos en la revision sistematica.

Fuente: Dialnet.

Titulo/Autores/Afio

Metodologia activa/Aportaciones

Resultados

Organos
plastinados: recursos para
una propuesta de innovacion
educativa STEM en
Educacion Secundaria.
Delgado et al. (2023).

Gamificacion.
Aprendizaje manipulativo.

La experiencia educativa para el ambito
STEM se basa en la utilizacion de
materiales manipulables (6rganos
plastinados) junto a otros recursos

digitales para aprender sobre la funcién

de nutricion.

Los estudiantes se mostraron bastante
satisfechos con el uso de los materiales
ya que les parece divertido, agregan que
los motiva a seguir aprendiendo y debido

a que pueden manipularlos y ver
realmente como es un corazén, un arbol
bronquial, el estbmago etc. estos
contribuyen significativamente a la
adquisicién de conocimientos (Delgado
Ruiz et al., 2023).

Educacion STEM y robotica
educativa como propuesta
de ensefianza y aprendizaje

en primaria. Flores y Riokiti

(2022)

ABP.

Propone la implementacion para
estudiantes de primaria de proyectos
STEM que emplean la robotica como un
medio para contribuir al desarrollo de
competencias y habilidades de los

estudiantes de primaria.

Los estudiantes expresaron que esto les
sirvio para entender lo que ya habian
aprendido en el aula ademas de los
nuevos conceptos. Reconocieron a la
robotica como algo interesante que les
permite involucrase con la tecnologia y a
explorar conceptos de computacion,
ciencias y matematicas. Agregaron que
las actividades les permitio trabajar en
equipo y colaborativamente con sus
comparieros con lo cual se daba el
aprendizaje en conjunto. Se afirma que
este tipo de proyectos deja huella en los
estudiantes y los motiva a conocer las
areas STEM y sus posibilidades (Flores
Marques y Ryokiti lagchan, 2022).




ABP

Se proponen dos actividades dirigidas a

RoboTEduca. Proyecto en
educacién STEM con

robotica para edades estudiantes de kinder usando la robética

tempranas. Gonzélez- educativa para desarrollar

Cerveraetal. (2021). interdisciplinarmente contenidos STEM.

Se pretende que los estudiantes
desarrollen habilidades académicas y que
estas aumenten su interés en las

ingenierias.

Se comprueba que se ha incrementado la
motivacion e interés por parte de los
estudiantes y la capacidad de mantener la
atencion en periodos prolongados. Las
autoras expresan que la exposicion de los
estudiantes desde edades tempranas a este
tipo de actividades puede generar interés,
incluso pasion, por las areas STEM y
quiza en un futuro una vocacion hacia

ellas (Gonzélez-Cervera et al., 2021).

Robdtica aplicada al aula en Indagacion

Educacion Primaria: un caso Se proponen tres actividades para

estudiantes de primaria que incluyen
elementos de la robotica, la programacion

en el contexto espafiol.

Ferrada et al. (2021)
(Scratch) y el pensamiento

computacional con el objetivo de
articular el aprendizaje de disciplinas
STEM.
Se utiliza un robot mBot para involucrar
a los estudiantes en el mundo de la

programacion.

Los resultados muestran que la robotica,
aplicada al aula, supone una alternativa
atractiva y motivadora, més aun, si se
relaciona a un enfoque interdisciplinar,
como es el caso de la educacion STEM.
Los estudiantes les dieron un alto valor a
los aspectos como las actividades de
manipulacion y ensamblaje del robot, lo
cual permite sefialar que el uso de
material tecnoldgico facilita la
comprension de conceptos abstractos,
propios del pensamiento computacional
(Ferrada Ferrada et al., 2021).

Educacién STEM en las ABP.

actitudes de los estudiantes

de secundaria hacia la estudiantes de secundaria para construir

ingenieria. Bautista-Diaz et modelos de puentes.

al. (2019).

Se plantean una serie de actividades para

Con la implementacion de la unidad
did4ctica se logré una mejora en las
actitudes de los estudiantes, tanto en
chicas como en chicos hacia las ciencias,
las matematicas y la ingenieria. De las
areas STEM la disciplina en la que se

logré un mayor incremento de actitud
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positiva fue la de ingenieria (Bautista-
Diaz et al., 2020).

Educacion STEM: integrar Indagacion. Se logrd que los estudiantes abordaran en

conceptos de fotometriaala  Vivenciar en un curso de matematicade  forma articulada contenidos de fisica y de

matematica, empleando tecnologia de

clase de matematica usando nivel secundaria y empleando los
tecnologia. Costa et al. dispositivos moviles la ensefianza por facil acceso para encontrar respuesta a
(2019). investigacion para aprender conceptos de  una pregunta, ademas de motivarlos para
fisica y matemaéticas de forma articulada el estudio de las ciencias (Costa et al.,
y con enfoque STEM. 2019).
Radio educativa para ABP. Se observo una mejora de la percepcion
fomentar las vocaciones Proyecto educativo para estudiantes de por parte de los estudiantes con respecto
cientificas: el proyecto primaria que por medio de talleres se al trabajo que desarrollan los cientificos y
Ratones de Laboratorio. imparten charlas y se desarrollan Un incremento en el interés en las
Martin-Pena et al. (2018). experimentos entre estudiantes de materias relacionadas con el ambito
primaria. Posterior a estas actividades los cientifico todo esto a favor de las
estudiantes realizan un audio creativo vocaciones STEM (Martin-Pena et al.,
acerca de los contenidos tratados los Radio educativa para fomentar las
cuales se editaran para ser transmitidos vocaciones cientificas: el proyecto
en un programa de radio. "Ratones de Laboratorio", 2018).

Fuente: Redalyc

Disefio e implementacion de ABP. Se observan los cambios en los estados

entorno educativo STEM en  Se plantean actividades para estudiantes  que ilustran la trayectoria en el cambio en

estudiantes de tercer afio de primaria con el propdsito de construir la cognicion y el aprendizaje de los

basico: abordaje enactivo y un dinamoémetro como artefacto estudiantes; estos van desde el agarre

tecnolégico STEM en que los estudiantes  hasta el dominio de la tarea. Lo que pone
aprenden haciendo. en evidencia los cambios en las
habilidades cognitivas conforme se

ecoldgico de la experiencia
de aprendizaje. Videla et al.

(2021).
desarrolla la experiencia STEM (Videla

Reyes et al., 2021).
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Y td, ite proteges del sol?
Un proyecto STEM con
mirada cientifica. Guitart y
Lope (2019).

ABP e indagacion.

Se propone un conjunto de actividades
que rete a los estudiantes de secundaria a
encontrar respuestas a cuestiones
relevantes en torno a contenidos
cientificos y sus repercusiones en las
personas. La experimentacion, la
indagacion, la recogida de datos y el
debate para su interpretacién son el hilo

conductor de esta propuesta.

Se observa en los estudiantes el trabajo
autonomo y tuvieron un buen desempefio
con el uso de los materiales, la
interpretacion de los resultados y un gran

aprendizaje (Guitart Mas y Lope, 2019).

Disefiando un simulador de
ecosistemas. Una
experiencia STEM de
ensefianza de dindmica de
los ecosistemas, funciones
matematicas y
programacion. Domenech-
Casal (2020).

ABP.

Se implementa en estudiantes de
secundaria una actividad interdisciplinar
STEM para realizar un simulador de
ecosistemas usando el programa

informético de Hoja de Calculo Cal.

Los estudiantes valoran la utilidad de
trabajar interdisciplinarmente apoyado en
la programacion y las funciones
matematicas para entender conceptos
clave de la Ecologia (Doménech-Casal,
2020).

Irrupcion de radio y
divulgacién en el aula para
promover las vocaciones
cientificas en primaria.
Martin-Pena et al. (2020)

Gamificacion.

Se plantea para estudiantes de primaria la
implementacion de actividades de
divulgacion cientifica en edades
tempranas con el objetivo de incrementar
el intereés por lo relacionado a la ciencia 'y
la tecnologia. Posterior a las actividades
se desarrolla un programa de radio con
los temas tratados para que los
estudiantes se identifiquen con los
investigadores y en un futuro consideren

la posibilidad de ser uno de ellos.

Los estudiantes expresaron haber
disfrutado y querer participar en mas
actividades de este tipo que acercan la
ciencia a las aulas y despiertan su interés
y motivacién. Sin embargo, no hay un
cambio significativo en el interés de los
estudiantes hacia las &reas cientificas
(Martin-Pena et al., Irrupcion de radio y
divulgacién en el aula para promover las

vocaciones cientificas en primaria, 2020).
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Fuente: Scielo

Robotica educativa
utilizando el mBot en
estudiantes de educacion
basica. Gomez (2022).

ABP.

Implementacion en nivel primaria de una
propuesta de enfoque STEM y centrada
en la robdtica educativa para apoyar el

aprendizaje de programacion por bloques

mediante el uso del robot mBot.

Se observé que los estudiantes
adquirieron conocimiento tecnolégico
utilizando un dispositivo movil y
conectandose via bluetooth para controlar
el robot (Gomez Rodriguez, 2022).

Experiencia STEM:
desarrollo del pensamiento

matematico a través de

videojuegos meteoroldgicos.

Ramirez-Orozco (2022).

Gamificacion.

Se plantean para estudiantes de primaria
actividades con enfoque STEM mediante
el uso de dos videojuegos de uso libre
con el fin de evaluar si su uso puede
desarrollar el pensamiento matematico en

los estudiantes.

Los resultados mostraron que los
estudiantes revisaban su aprendizaje,
valoraban la informacion presentada,

estaban conscientes de los nuevos
conocimientos adquiridos y emitian

juicios con relacion a lo aprendido, de
esta forma se considera positiva la
interaccion con los videojuegos para
desarrollar el pensamiento matematico en
los participantes al momento de resolver
cuestiones sobre el cambio climatico
(Orozco Ramirez, 2022).

Fuente: elaboracion propia.

Del andlisis se desprende, que todos los articulos tienen como objetivo el desarrollar conocimientos STEM

en sus estudiantes con el fin de interesarlos en la ciencia, y en un futuro decidan estudiar una carrera

relacionada con las areas STEM. Coinciden en que los participantes trabajen de forma colaborativa, y le

dan al estudiante la libertad de agruparse con sus comparieros para que tomen el protagonismo en el

proceso de generacion del conocimiento. Se corroboro que las 13 investigaciones utilizan metodologias

activas como elemento clave para que se logre el trabajo colaborativo.
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Son tres las metodologias activas que se utilizaron, siendo el ABP (Aprendizaje basado en proyectos), el

que mas aplicacion tuvo con ocho (62%), seguido de la gamificacion con tres (23%), y la Indagacion con
dos (15%).

Resulta interesante que la mayoria de los autores hayan elegido la metodologia activa de ABP en las
implementaciones de la educacion STEM de sus trabajos; esto nos permite deducir, que los investigadores
consideran valioso el que los estudiantes se involucren en la planeacion, disefio y construccion de
proyectos dentro del salon de clases. EI ABP es una metodologia que implica involucrar al estudiante a
trabajar con sus pares en la construccion de su aprendizaje y le asigna al docente el papel de acomparfiante
a lo largo del proceso hasta llevarlos a obtener la solucién a una necesidad o problema social real planteada
al inicio.

La siguiente metodologia empleada por los investigadores fue la gamificacion, la cual es un elemento que
se ha relacionado con la educacién STEM en los Gltimos afios. A criterio de Cobos et al. (2021), el
introducir juegos o elementos similares al juego para incentivar a los estudiantes a involucrase y participar
en las clases ha demostrado ser eficaz en este objetivo.

Con lo que respecta a la indagacion, esta metodologia ofrece una oportunidad para que los estudiantes
desarrollen sus habilidades de pensamiento critico, ya que requieren indagar para obtener, agrupar,
analizar y seleccionar la informacion relevante para dar respuesta a las preguntas planteadas. Para Diaz
(2022), el aprendizaje basado en la indagacion hace responsable a los estudiantes de construir su propio
conocimiento utilizando la indagacién y la exploracion para ahondar y ofrecer soluciones a un tema de
interés.

Para cerrar este apartado, se hacen algunas recomendaciones que pueden ser de utilidad para el pablico
en general, pero en especial para los maestros interesados en implementar las metodologias activas en sus

ambitos educativos:
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+ Llevar a cabo una reflexion inicial para elegir alguna de las metodologias activas que favorezca el

proceso de aprendizaje y facilite a los estudiantes la comprensién de los contenidos a tratar.

+ Disefiar estrategias que acerquen a los estudiantes a los contenidos STEM implementando, en lo
posible, las nuevas tecnologias. Es importante la alfabetizacidn digital para buscar, seleccionar y
sintetizar la informacidn requerida para el desarrollo de los proyectos.

+ Considerar el contexto al momento de marcar los contenidos que seran presentados a los estudiantes
ya que esto incrementa su motivacién y participacion logrando asi aprendizajes mas significativos.

+ En todo momento, alentar el trabajo y la toma de decisiones auténomas, pero a la vez este trabajo debe
estar respaldado por el trabajo en equipo; es decir, cada uno debe realizar sus actividades de forma
auténoma pero integradas con las de sus deméas compafieros para obtener una solucion en conjunto.

+ Formar estudiantes capaces de organizarse y realizar el trabajo en equipo, mas flexibles, tolerantes y
adaptables a las situaciones que se presenten.

+ Orientar la estrategia educativa en la busqueda de soluciones a problemas reales en donde los
estudiantes apliquen sus conocimientos, creatividad y ética; siempre en un ambiente de trabajo

colaborativos con sus pares.

CONCLUSIONES.

La educacion STEM es una nueva estrategia educativa, que apoyada en las metodologias activas, aporta
muchos beneficios en la formacion de los estudiantes y futuros ciudadanos de este siglo XXI; sin embargo,
para cambiar la tradicional forma de ensefar, se hace necesario un cambio en el papel que juegan los
profesores, iniciando por su formacién en estos temas.

Lograr el éxito en la ensefianza de la educacion STEM requiere de una formacion constante, no solo en
los contenidos de su asignatura, sino también se requiere formacion en la didactica para decidir como

ensefar.



15
Antes de iniciar con la implementacion de una nueva estrategia es importante que el profesor reflexione

sobre la formacidn con la que cuentan sus estudiantes, ya que un cambio de un dia a otro puede no dar los
resultados esperados. Es pertinente el hablar con otros colegas e involucrarlos en planear en conjunto las
actividades y proyectos. En la red hay distintas aplicaciones gratuitas que pueden servir como punto de
partida para la realizacion de proyectos. Un ejemplo es CREA, el portal de recursos educativos de la
Fundacién Internacional Siemens Stiftung, en donde los profesores tienen acceso gratuito a recursos y
formacion en temas de la educacién STEM (Siemens Stiftung, 2024).

Para finalizar, lo aqui analizado nos da un acercamiento a un tema que se considera relevante, pero tiene
poca implementacion en las aulas, y por lo cual, no se obtiene ventaja de él. En los paises de habla hispana
se esta trabajando en aplicar la educacion STEM, y muestra de esto son las investigaciones aqui analizadas
y que buscan promover las vocaciones hacia estas profesiones, por lo que resulta pertinente la
colaboracion de gobiernos, iniciativa privada y universidades para reunir investigadores en torno a este
tema; el aumento de implementaciones educativas nos proporcionard la real dimension de los beneficios

de la inclusién de la educacion STEM y las metodologias activas en las aulas de la educacion basica.
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