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RESUMEN: En la presente investigacion se proponen actividades colaborativas que fomenten la
creatividad en los estudiantes de quinto grado de la Unidad Educativa “Luis Isch Chiriboga” del canton
Santo Domingo, Ecuador. Es una investigacion mixta, utilizando métodos tedricos y empiricos que
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actividades especificas que pudieran promover el desarrollo de la creatividad. Se propusieron
actividades para fomentar la creatividad en estos estudiantes, y su aplicacion permitié evidenciar un
impacto positivo a través del aumento de la motivacion por aprender en diferentes temas,
contribuyéndose a un mejor ambiente de aprendizaje.
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ABSTRACT: In this research, collaborative activities are proposed to foster creativity in fifth grade
students of the “Luis Isch Chiriboga” Educational Unit in the canton of Santo Domingo, Ecuador. It is a
mixed research, using theoretical and empirical methods that facilitated the analysis of the main
concepts and organization of the teaching-learning process that takes place in the grade. Among the
main results, the lack of specific strategies and activities that could promote the development of
creativity was determined. Activities were proposed to foster creativity in these students, and their
application allowed to demonstrate a positive impact through the increase of motivation to learn in
different subjects, contributing to a better learning environment.
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INTRODUCCION.

Los avances sociales en sus mas diversas esferas suponen los aportes de las personas en cuanto a
novedosos elementos, materiales, tecnologias, sistemas de diversa indole, que poseen como fundamento
la creacién de nuevos productos y servicios para el desarrollo de la sociedad. Esto implica la
preparacion en cuanto a capacidades creativas que se deben desenvolver en los individuos, en lo cual la
educacion posee un papel fundamental, al desarrollar y potenciar la creatividad en los estudiantes en los
diversos niveles y en las diferentes materias educativas.

Esto va mas alla de lo que puedan plantear los programas de estudio y silabos de las asignaturas, siendo
parte de alguna manera del encargo y la responsabilidad social que posee la educacion al respecto, a la
vez constituyéndose en un elemento indispensable para poder hablar de la calidad de la educacion. Esta
claro, que ello debe plasmarse y realizarse en las aulas de clases y a través de las aportaciones

conscientes y direccionadas de los docentes.
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Al respecto; por ejemplo, existen estudios acerca del nivel de creatividad de los propios docentes, en

particular en el nivel de la educacion primaria, factor que influye en que también los mismos puedan
promover la creatividad en sus estudiantes (Guia y Vesco, 2023). De igual manera, entre los multiples y
variados estudios acerca de la creatividad, recientemente se han realizado investigaciones acerca de los
indicadores que permiten detectar o establecer la creatividad en los estudiantes, en particular en la
educacion basica y a traves de los textos escolares (Villalobos et al., 2023).

Como toda la facultad humana, la creatividad es posible de desarrollar, por lo cual en una situacion de
ensefianza-aprendizaje se le debe fomentar y trabajar [...]. En el desarrollo y aprendizaje creativo, los
procesos son fundamentales; un buen resultado o producto estard muy relacionado con la acuciosidad y
dedicacion que se den en tales procesos, asi como con los tiempos y recursos destinados a ellos (Alamos
y Montes, 2022).

En la investigacion de Blanco y Cidras (2023), se plantean algunos criterios que consideran la vision de
la creatividad como respuesta a una vision humanista o intrinseca, que parte del derecho de
cada persona a la autoexpresion creativa y al desarrollo de una experiencia estética propia. La
perspectiva humanista privilegia la comprension de entornos que fomentan la creatividad en la infancia
para que los nifios y nifias puedan autorrealizarse y convertirse en lo que son capaces de ser.

Loris Malaguzzi, fundador y director de los programas educativos de Reggio Emilia incide en que la
creatividad surge de la experiencia cotidiana y para desarrollarse debe ser respaldada por recursos
personales, incorporando un sentido de libertad para aventurarse mas alld de lo conocido. En este
sentido, el delicado papel de las personas adultas consiste en permitir que la infancia tome la iniciativa,
al tiempo que le anime a preguntarse, a fiarse y a establecer relaciones que permitan desarrollar un
nuevo nivel de comprension.

En el mismo sentido, se ha estudiado el vinculo entre la creatividad y la inteligencia emocional en los
alumnos de educacion inicial (Gutierrez, 2023), resaltandose su relacion significativa. Junto a ello, se ha

analizado la influencia que posee el entorno de vida y el contexto escolar en la creatividad de los
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alumnos en la educacion infantil (De la Cruz, 2023). También estudios se han detenido en apreciar la

interdependencia entre creatividad y rendimiento académico (Gonzélez y Molero, 2023), encontrandose
una estrecha influencia bidireccional entre ambos aspectos.

Ser creativos significa, por sobre todas las cosas, no s6lo una forma de pensar, sino una actitud ante la
vida. Realmente estaremos bien educados cuando nuestra educacion nos conduzca a un pensar y crear
mas excelente, o sea, a utilizar estrategias de pensamiento abiertas, flexibles, cambiantes, transferibles y
metacognitivas; en funcion de los escenarios que le tocara vivir al hombre (Navarrete et al, 2023).

Es importante reconocer, que la creatividad, siendo un componente esencial del pensamiento,
desempefia un papel crucial en la adaptacion personal y social de los estudiantes, impactando
directamente en su desarrollo cognitivo y participacidn activa en el proceso educativo; sin embargo, a
pesar de que se reconoce que la creatividad es una caracteristica esencial de la actividad educativa, no
siempre se desenvuelven actividades de aprendizaje para desarrollar explicitamente las habilidades
creativas en las clases (Torras et al., 2022).

La ausencia de actividades de aprendizaje para fomentar la creatividad podria limitar las habilidades
innovadoras de los estudiantes, quienes necesitan herramientas pedagogicas efectivas que estimulen su
capacidad creativa y contribuyan a un desarrollo integral; es por ello, que se destaca que cuando al
estudiante se le estimula el pensamiento y la creatividad, éste soluciona problemas de situaciones de la
vida diaria, proponiendo modelos que aporten a brindar espacios propicios y significativos (Quemba,
2019).

Investigaciones como la realizada por Blanco y Cidras (2023) muestran, que en este sentido existen
dificultades en la formacion de los profesores; en consecuencia, productos comerciales y metodologias
pasivas, alejadas de los intereses de la infancia, se introducen con frecuencia en el &mbito escolar. Se
debe considerar la importancia de buscar estrategias educativas para desactivar esta situacion. La
pedagogia es una practica politica y ética que obliga a implementar estrategias y recursos didacticos

destinados a imaginar y disefiar vias para mejores futuros posibles.
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En este marco, se identifican factores sociales como la familia, el entorno y la escuela, que impactan en

el desarrollo de la creatividad infantil (Zuloeta, Rojas y Caramutti, 2021). Lo anterior, sin duda, es un
factor muy importante para tomar en cuenta, pues esto podria ser determinante para encontrar soluciones
efectivas, mediante la creacion de ambientes propicios para que esta habilidad se desarrolle.

Teniendo esto en cuenta, se deduce que la creatividad y la innovacion son relevantes en la generacion de
nuevos conocimientos, y que la aplicacion de métodos para explicitarlos y gestionarlos en las
organizaciones educativas es fundamental (Nobile et al., 2021). El tema de la creatividad en el contexto
actual del desarrollo de la inteligencia artificial (IA), incluyendo en la educacion, adquiere nuevos
matices, potencialidades y retos. Al respecto se ha dicho que: La IA, lejos de ser un problema, ayudara a
que el pensamiento critico o a la capacidad de resolver problemas en otra dimension. Las tareas tediosas
como redactar, calcular, dibujar y estructurar las realizara la 1A; por lo tanto, se podra dedicar nuestra
actividad cerebral de forma maés eficiente y rapida a tareas relacionadas con la creatividad (Romo et al.,
2023, 326).

El uso de herramientas informéaticas asistidas por la Inteligencia Artificial en el proceso ensefianza-
aprendizaje, ha experimentado un crecimiento significativo en los ultimos afios. Estas tecnologias
ofrecen una gran variedad de ventajas, que potencian la formacién de estudiantes y profesionales. En la
actualidad, tomando en consideracion, que durante los ultimos afios se ha avanzado bastante en el uso de
las tecnologias informaticas y de telecomunicaciones, los docentes deben realizar las actualizaciones de
los métodos pedagogicos, que puedan facilitar la preparacion y el uso adecuado de ellas por parte de los
nifios y nifas, teniendo en cuenta las normas adecuadas para su empleo a estas edades.

En los ultimos afios, los organismos internacionales han centrado su atenciéon en la importancia de
proporcionar alfabetizacion digital a todos los actores involucrados en la educacion, permitiéndoles asi
la incorporacion de tecnologias en sus entornos educativos.

En el marco del Consenso de Beijing (Beijing Consensus on Artificial Intelligence and Education -

UNESCO Biblioteca Digital, s. f.) sobre la Inteligencia Artificial, los participantes resaltan la relevancia
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de la integracion de la IA en el ambito educativo como un medio para acelerar el avance hacia un

sistema educativo que sea inclusivo y equitativo. Dicho esto, el uso de actividades colaborativas en el
aula es de vital importancia en el desarrollo de la creatividad a través del trabajo grupal en contextos
formales de educacion (Alamos y Montes, 2022).

El Ministerio de Educacion del Ecuador ha establecido herramientas legales en procura de llegar con los
servicios que el estado debe atender a todos los educandos en el territorio ecuatoriano, garantizando asi
el acceso a la educacion general basica, asi también el Plan Nacional para el Buen Vivir. Esto permite el
desarrollo de las capacidades, aptitudes y actitudes buscando asi la igualdad de oportunidades para todas
las personas sin distincién alguna.

En los principios establecidos por la Ley General de Educacion se establece, entre otros, el siguiente: La
creatividad y la innovacion que promuevan la produccion de nuevos conocimientos en todos los campos
del saber, el arte y la cultura. Este principio debe ser sistematizado mediante todos los niveles de
educacion del Ecuador, entre ellos el nivel de Educacion Basica, la cual reconoce que una de las
cualidades que deben caracterizar a la personalidad del egresado de este nivel, lo constituye la referida a
ser creativo e innovador (Navarrete et al, 2023).

El presente estudio se ha centrado en apreciar la situacion que se presenta en relacién con este tema en
la Unidad Educativa “Luis Isch Chiriboga”, del cantén Santo Domingo, en la provincia de Santo
Domingo de los Tsachilas en el Ecuador, especificamente en los estudiantes del quinto grado de la
misma. Aqui se ha podido constatar la carencia y desatencion por parte de docentes en promover de
manera consciente e intencional actividades que promuevan la creatividad en dichos estudiantes.

La falta de actividades destinadas a estimular la creatividad y el uso de métodos de ensefianza
tradicionales repetitivos, podria estar limitando el potencial de aprendizaje de estos estudiantes,
influyendo tanto en su capacidad para entender los contenidos académicos como en su motivacion y

participacion en las clases. De aqui, que el problema cientifico planteado ha sido: ;Como mejorar la
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creatividad en los estudiantes del quinto grado de la Unidad Educativa “Luis Isch Chiriboga™ del cantén

Santo Domingo, Ecuador?

A partir de ello, el presente estudio se plante6 como objetivo principal proponer actividades

colaborativas que fomenten la creatividad en los estudiantes de quinto grado de la Unidad Educativa

“Luis Isch Chiriboga” del canton Santo Domingo, Ecuador. Para el cumplimiento de este proposito, se

plantean los siguientes objetivos especificos:

e Analizar las concepciones de la creatividad y su empleo en el proceso de formacién de los nifios y
nifias como parte del proceso ensefianza-aprendizaje en las escuelas.

e Identificar modos de actuacion para fomentar el aprendizaje y motivacién hacia las clases mediante
la creatividad que favorezca el interés de los estudiantes.

e Valorar algunos de los resultados obtenidos con la aplicacion de actividades creativas para favorecer

el interés de los estudiantes por las clases y la ampliacion de los conocimientos adquiridos.

DESARROLLO.

Materiales y métodos.

Se adopt6 una metodologia mixta que combina enfoques cuantitativos y cualitativos. La eleccion de esta
modalidad se justifica por la necesidad de recolectar datos y obtener informacion sobre el estado del
empleo de metodologias que propicien la creatividad en las actividades docentes con los alumnos
referidos, y fundamentar un conjunto de actividades colaborativas para estimular la creatividad en el
quinto grado de la Unidad Educativa “Luis Isch Chiriboga”.

Para llevar a cabo este estudio, se desenvolvié una investigacion explicativa para profundizar en la
comprension de cémo las actividades colaborativas para fomentar la creatividad pueden incidir en el
quinto grado de la Unidad Educativa “Luis Isch Chiriboga”. La eleccion de este enfoque se sustenta en
la necesidad de identificar las causas y efectos de la relacion entre la propuesta de actividades y el

fomento de la creatividad en el aula.
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De igual manera, en la presente investigacion se emplearon diversos métodos tedricos. EI método

inductivo-deductivo para examinar la implementacion de las actividades colaborativas y fomentar la
creatividad en funcion de los estudiantes del quinto grado en la Unidad Educativa “Luis Isch
Chiriboga”. Se comenzé analizando casos especificos, como las clases donde se pudieran aplicar las
actividades propuestas, para derivar conclusiones generales sobre su impacto en la creatividad y
participacion estudiantil.

El método hipotético-deductivo fue utilizado con el objetivo de proponer y evaluar ideas especificas
para mejorar la creatividad en los alumnos del grado indicado, manejando la hipdtesis de que el disefio e
implementacion de las actividades colaborativas propuestas podrian fomentar la creatividad en dichos
estudiantes, priorizando la participacion activa.

Junto a los métodos anteriores, también se emplearon varios métodos empiricos, entre ellos la revision
bibliogréfica, la encuesta y la entrevista.

En este caso, se consultaron diversas fuentes bibliograficas, revisando temas afines de varios autores y
explorando estudios similares relacionados con el tema; se emplearon como criterios de inclusion la
revision en bases de datos especializadas como Scopus, Google Académico y Scielo, accediendo con
ello a revistas que han tratado el tema, realizando busquedas a través de los términos actividad
colaborativa, creatividad, y participacion activa; asimismo, se centrd la atencidén en la revision de
trabajos de los Gltimos 5 afios, fundamentalmente en idioma espafiol.

Se hizo uso del método empirico de la encuesta, para obtener datos cuantitativos que permitieran
recolectar informacion sobre la falta de creatividad y participacion entre los estudiantes de quinto grado
de la Unidad Educativa “Luis Isch Chiriboga”, a través de la elaboracion de un instrumento de
cuestionario aplicado a los 30 estudiantes de quinto grado de la unidad educativa referida, compuesto
por 5 preguntas cerradas.

Junto a lo anterior, se utiliz6 el método empirico de la observacion, la cual tuvo lugar en la fase de

implementacion de las actividades propuestas, elabordndose una guia de observacion, que ademas de
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recoger los datos acerca de la fecha, el lugar de la observacion, y la cantidad de participantes, se centrd

en determinar y constatar los efectos del trabajo en grupo en cada actividad, asi como las propuestas
creativas en cada caso.

En el disefio metodoldgico de la investigacion se consider6 como poblacion del estudio a los 30
estudiantes que conforman la matricula total del quinto grado de la Unidad Educativa “Luis Isch
Chiriboga” en el periodo lectivo del afio 2023. Al ser una poblacion de estudio pequefia y accesible, se
optd por no seleccionar una muestra y trabajar directamente con la totalidad de la poblacidn. Esta
decision se fundamento en la premisa, de que dada la cantidad de participantes, trabajar con la totalidad
de la poblacién brindaria una vision exhaustiva y representativa de la validez de la propuesta y de los

posibles efectos de la propuesta pedagdgica.

Resultados.

La propuesta de actividades colaborativas para promover la creatividad en los estudiantes sefialados
partié de identificar las apreciaciones y falencias principales que a criterio de dichos estudiantes se
podian establecer. Para ello se aplicé una encuesta con la finalidad de conocer la percepcion de los
estudiantes de quinto grado en la Unidad Educativa “Luis Isch Chiriboga” en relacion con la creatividad
en clases, la cual mostrd los siguientes resultados.

En la primera pregunta, se indag6 sobre la motivacién que los estudiantes sienten en las clases, donde se
pudo apreciar, que de ellos sélo el 23% plantean que si, se destaca que un 44% no se siente motivado,
mientras que los otros fueron del criterio de que solo a veces se sienten motivados durante las clases, lo
que representa una amplia mayoria, existiendo de igual forma un namero significativo de estudiantes

dentro de la poblacion que no han sentido motivacién alguna en clases (Figura 1).
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Figura 1. Niveles de motivacion de los estudiantes de quinto grado durante las clases.
Fuente: Elaboracion propia.
De los estudiantes encuestados, la respuesta minoritaria de un 30% considera que las actividades en
clase son interesantes, mientras que por otro lado, un grupo significativo opina que las actividades no
son interesantes y otros creen que estas pueden mejorar (Figura 2). Esto muestra que aun los docentes
poseen un grupo de oportunidades de mejora para el desarrollo de nuevas actividades que contribuyan a

la motivacion de los estudiantes por las mismas.

mSj
= No
= Puede mejorar

Figura 2. Criterio de los estudiantes acerca de las actividades en clase.
Fuente: Elaboracion propia.
El desarrollo de actividades que permitan al estudiante el desarrollo de la creatividad constituye un
elemento de gran importancia para lograr motivacion en ellos por las clases. Al analizar su participacion
en actividades de este tipo, solo el 33% de la poblacién manifestd si haber participado en proyectos o

actividades que les permitan ser creativos, mientras que el resto considera que no ha sido asi (Figura 3).
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Figura 3. Participacién de los estudiantes en proyectos o actividades que les permitan ser creativos
Fuente: Elaboracion propia.
La creatividad que se desarrolle en los estudiantes o se trabaje para su desarrollo, constituye un aspecto
de gran importancia para el desarrollo de conocimientos y habilidades. Esto es reconocido por la
mayoria de los estudiantes en la encuesta, los cuales consideran que la creatividad si es importante para

aprender, en tanto la minoria de ellos no la considera necesaria para aprender (Figura 4).

Figura 4. Punto de vista de los estudiantes sobre la importancia de la creatividad para aprender.
Fuente: Elaboracion propia.
Para los estudiantes adquirir conocimientos y lograr la busqueda de nuevos contenidos que permitan su
ampliacion, requieren tener interés en el mismo. En este sentido, la creatividad juega un rol importante,

por lo que al indagar con los estudiantes al respecto (Figura 5), se pudo constatar, que la mayor parte de
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los mismos si siente que la falta de creatividad en clases afecta su interés en los temas a estudiar,

mientras que una minoria opina que no que solo a veces ello tiene lugar.

mSj
A veces
No

. 20%

Figura 5. Punto de vista de los estudiantes acerca de la falta de creatividad en clases y su interés en los
temas a estudiar. Fuente: Elaboracion propia.

En la entrevista realizada a 10 docentes de la Unidad Educativa, se pudo constatar que estos consideran
la creatividad es una actividad muy importante en el trabajo con los estudiantes. Coinciden en que el
trabajo en grupo de forma creativa permite incentivar a los estudiantes al aprendizaje, el desarrollo de la
imaginacién y la formacién de habilidades necesarias para su futuro desempefio.

Para la adecuada preparacion de las actividades, estos comentan que es indispensable una buena
preparacion del profesor, de forma que sea una perfecta guia de la actividad para los estudiantes, y su
desarrollo contribuye de forma efectiva a incrementar el interés por las clases, la busqueda de
informacion, el trabajo colectivo y el uso adecuado de las diferentes herramientas.

Para la preparacion de los profesores, es importante determinar al docente con mayor preparacion y
desarrollo en la elaboracion de actividades creativas para los estudiantes. Esto permite que se realicen
talleres de orientacion y preparacion a los profesores, donde el trabajo colegiado, la propuesta de ideas
creativas y la busqueda de consensos, se conviertan en formas permanentes de preparacion y
colaboracion entre los profesores. Esto debe contribuir de forma significativa al desarrollo de las

diversas actividades con los docentes en aras de incrementar el interés de los estudiantes por las clases
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de los diferentes temas abordados, asi como una mejor orientacion y formacion de habilidades y valor

en ellos.
A partir de los anteriores criterios emitidos por los estudiantes, se propusieron tres actividades
colaborativas a implementar en diversas asignaturas que pudieran propiciar la creatividad en los

mMismos.

Propuesta de Actividades Colaborativas.

Actividad Colaborativa 1: **Mural de Valores™.

Asignatura: Educacion Artistica y Valores.

Descripcion.

Esta actividad busca fomentar la creatividad y la participacion activa de los estudiantes a través de la
creacion colaborativa de un mural que refleje valores importantes para el grupo. Los estudiantes
trabajaran juntos para expresar visualmente conceptos de respeto, amistad, responsabilidad, entre otros.
Identificacion y discusién de valores.

En una sesion inicial, los estudiantes discuten y eligen valores importantes para ellos como grupo.
Pueden ser valores éticos, sociales o emocionales.

Planificacion del mural.

En grupos pequefios, los estudiantes planifican cémo representaran los valores elegidos en un mural.
Deciden los elementos visuales, colores y mensajes que transmitiran.

Creacion de bocetos individuales.

Cada miembro del grupo crea un boceto individual que contribuira al mural. Esto fomenta la expresion
personal y la diversidad de ideas.

Integracion de ideas.

Los grupos se retnen para discutir y combinar sus bocetos en un disefio integral para el mural. Se alienta

la colaboracidon y la negociacion para llegar a un consenso visual.
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Creacion del mural.

Los estudiantes, utilizando materiales artisticos como pinturas, papel y otros, trabajan juntos para dar
vida al mural. Cada miembro se encarga de una seccion especifica.

Presentacion y explicacion.

Cada grupo presenta su mural al resto de la clase, explicando los valores representados y como eligieron
expresarlos visualmente.

Implementacion.

La implementacion de la actividad colaborativa "Mural de Valores” en la asignatura de Educacion
Acrtistica y Valores resulté altamente exitosa, evidenciando una participacion activa y un compromiso
notable por parte de los estudiantes.

Durante la ejecucion de la actividad, se observo cémo los estudiantes demostraron una amplia gama de
creatividad en la concepcién y elaboracién del mural, desde la identificacion y discusion de valores
significativos hasta la planificacion detallada de su representacion visual.

Los resultados exitosos de esta actividad se constataron a través de la presentacion de murales
visualmente impactantes y la explicacién detallada de los valores representados por cada grupo.
Ademas, la reflexion y evaluacion posterior permitieron evidenciar como la colaboracion en la creacion
del mural no solo fortalecid la comprension y apreciacion de los valores elegidos, sino también
promovid el trabajo en equipo y la apertura hacia diferentes perspectivas dentro del grupo.

Reflexion y evaluacion.

Los estudiantes reflexionan sobre la experiencia, discutiendo como la colaboracion en la creacion del

mural fortaleci6 la comprension y aprecio de los valores elegidos.

Actividad Colaborativa 2: ""Exploradores Matematicos en el Mundo Real ™.
Asignatura: Matematicas.

Descripcion.
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Esta actividad tiene como objetivo fomentar la creatividad y la participacion activa de los estudiantes a

través de la exploracion matematica en situaciones del mundo real. Los estudiantes trabajaran en
equipos para resolver problemas préacticos que involucren conceptos matematicos.

Identificacion de situaciones préacticas.

Los estudiantes, divididos en grupos, explorardn su entorno escolar en busca de situaciones que
requieran habilidades matematicas, como medir areas, calcular volimenes o planificar distribuciones.
Seleccion y andlisis de situacion.

Cada grupo elegirad una situacion especifica y analizard como pueden aplicar conceptos matematicos
para resolver el problema identificado.

Planificacion y distribucion de tareas.

Los estudiantes planificaran como abordaran la situacion, asignando tareas segun las fortalezas y
habilidades individuales de cada miembro del grupo.

Aplicacidn de conceptos matematicos.

Los grupos utilizaran operaciones matematicas, geometria u otras habilidades especificas para resolver
el problema de manera eficiente y precisa.

Presentacion de soluciones.

Cada grupo presentara su enfoque y solucion al resto de la clase, explicando los pasos matematicos
seguidos y destacando la relevancia de su aplicacion en la vida cotidiana.

Discusion y comparacion.

Se abrira un espacio para que los demas grupos comenten y comparen las soluciones, fomentando la
discusion sobre enfoques matematicos diversos.

Implementacién.

La implementacion de la actividad colaborativa "Exploradores Matematicos en el Mundo Real"” en la
asignatura de Matematicas resulto en un éxito notable, destacando el desarrollo de la creatividad de los

estudiantes a través de la resolucion de problemas précticos.
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Durante la ejecucion de la actividad, se constatdo como los estudiantes mostraron una gran inventiva al

identificar situaciones del mundo real, que requerian habilidades matematicas y su andlisis para aplicar
conceptos matematicos de manera efectiva en su resolucion. Los resultados exitosos de esta actividad se
evidenciaron en las presentaciones de soluciones, donde los grupos demostraron no solo la aplicacion
precisa de conceptos matematicos, sino también la capacidad de comunicar sus enfoques de manera
clara y coherente.

La reflexion posterior y la evaluacion permitieron a los estudiantes reconocer como la aplicacion de
conceptos matematicos en situaciones reales no solo fortalecié su comprension de las matematicas, sino
también su apreciacion por su relevancia en la vida cotidiana.

Reflexion y evaluacion.

Los estudiantes reflexionan sobre como aplicaron los conceptos matematicos en situaciones reales y

evallan la eficacia de sus soluciones.

Actividad Colaborativa 3: ""Construyendo un Mundo Imaginario™.

Asignatura: Lengua y Literatura, Estudios Sociales, Ciencias Naturales y Matematicas.

Descripcion.

En esta actividad, se busca crear juntos un mundo imaginario a través de la creatividad y la
colaboracion. Los estudiantes trabajaran en grupos, aplicando lo que han aprendido en diversas materias
para dar vida a un mundo lleno de imaginacion y aventuras.

Actividades.

Lluvia de ideas en grupo. Se formaran en grupos pequefios, y todos contribuiran con ideas para construir

un mundo imaginario. Se les sugiere pensar en la geografia, la historia, las criaturas y los personajes que
podrian habitar este universo posible.

Planificacion y distribucion de tareas.

Cada grupo organizard cdmo van a crear su mundo, dividiendo las tareas segun las fortalezas e intereses

de cada miembro del grupo.
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Creacion practica.

Los estudiantes utilizaran materiales simples como papel, cartulina y colores para materializar su mundo
imaginario. Esto incluird la elaboracion de mapas, descripciones de personajes y criaturas, asi como
eventos historicos inventados.

Presentacion y trabajo en equipo.

Cada grupo compartird su creacion con la clase, explicando los elementos méas importantes y cémo
aplicaron lo que aprendieron en diferentes asignaturas para construir su mundo.

Se animara a los grupos a colaborar, compartiendo ideas entre ellos para crear conexiones interesantes
entre los mundos imaginarios.

Implementacion.

La implementacion de la actividad colaborativa "Construyendo un Mundo Imaginario” en las
asignaturas de Lengua y Literatura, Estudios Sociales, Ciencias Naturales y Matematicas resulto
sumamente exitosa, evidenciando un notable desarrollo de la creatividad por parte de los estudiantes.
Durante la ejecucion de la actividad, se observd cémo los estudiantes, trabajando en grupos, generaron
una gran cantidad de ideas innovadoras para dar forma a un mundo imaginario, desde la geografia hasta
los personajes y criaturas que lo habitaban, participando activamente en la lluvia de ideas, la
planificacién y la creacion practica de sus mundos imaginarios.

Los resultados positivos de esta actividad se constataron en las presentaciones de cada grupo, donde se
destaco la diversidad y originalidad de los mundos creados, asi como la aplicacion efectiva de los
conocimientos adquiridos en diversas materias para su construccion.

La colaboracién entre grupos permitié crear conexiones interesantes entre los mundos imaginarios,
enriqueciendo aun mas la experiencia creativa. La reflexion posterior y la evaluacion del proceso
brindaron a los estudiantes la oportunidad de apreciar como la colaboracion y la aplicacion
interdisciplinaria de conocimientos contribuyeron significativamente al desarrollo y enriquecimiento de

sus habilidades creativas.
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En la fase de reflexion y evaluacion, los estudiantes identificaron como diferentes areas del

conocimiento se entrelazaron en el proyecto, destacando la mejora proporcionada por la colaboracion.
Este proceso creativo no solo logro resultados satisfactorios, sino que también promovié un aprendizaje
significativo y multifacético.

Reflexion y evaluacion.

Los estudiantes valoraran como la colaboracién mejoré el proyecto en su totalidad y reflexionaran sobre

lo que aprendieron en este proceso creativo.

Discusion.

Actualmente, la falta del uso de actividades colaborativas que fomenten la creatividad de los estudiantes,
sin duda, ha influido negativamente en el aprendizaje de los temas tratados en clase, pues estos muestran
una falta de interés y de comprensién. Para lograr cambiar esta situacion, ciertos estudios han empleado
el humor y la magia como activadores de la creatividad, tomando acertadamente la creatividad desde la
relacion del nifio con el contexto (Quemba, 2019).

Lo anterior coincide con los resultados obtenidos en esta investigacion, ya que abordar la creatividad
desde la relacion del nifio con su entorno es de suma importancia. Ademas, incorporar elementos Iudicos
como el humor y la magia no solo puede hacer que el proceso de aprendizaje sea mas atractivo, sino que
también puede estimular la creatividad al fomentar una conexién mas profunda entre el estudiante y su
contexto.

En un estudio realizado en Espafia en estudiantes de este mismo nivel educativo (Casado y Checa, 2023)
se desarrollaron actividades docentes apoyadas en varias disciplinas, en las que mediante el trabajo en
equipo se desenvolvieron diversos talleres que propiciaron la labor colaborativa, obteniéndose también
resultados positivos que mostraron el aumento de la creatividad y superando el aprendizaje memoristico.
Una propuesta muy interesante constituye el trabajo realizado por un grupo de investigadores espafioles,
dirigido a preparar mejor a los propios docentes en formacidon para poder generar actividades

colaborativas creativas; en este caso, proponen un conjunto de llamados “talleres creativos” para
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propiciar lo anterior (Blanco y Cidras, 2023), constatando también a traves de la observacion mediante

un grupo de parametros los resultados positivos alcanzados.

En esta misma direccion, una investigacion realizada en docentes de educacion infantil en formacion
constata el empleo de los cuentos como recurso para incentivar la creatividad en la ensefianza de la
matematica (Garcia, Garrido y Marcos, 2020).

De igual manera, en una investigacion efectuada en estudiantes de educacion basica en el Ecuador se
coincide con los resultados de la presente investigacion, donde se resalta la relevancia de atender por
parte de los docentes el desarrollo de la creatividad en los estudiantes de este nivel; en especial, a partir
de estimular la imaginacion, la curiosidad intelectual, el pensamiento innovador, convergente y
divergente, que le permita resolver problemas de su entorno y realidad (Navarrete, Guzman y Macias,
2023).

En otra investigacion realizada en la que también se introdujeron actividades para fomentar la
creatividad, se obtuvieron resultados que sugieren que la implementacién de estas actividades, en
especifico en las clases de ciencias, potencia la creatividad de los estudiantes (Torras et al., 2022). Estas
actividades a su vez pueden conducir al estudiante por el camino del interés en la busqueda de datos
cientificos que faciliten la ampliacion del conocimientos en relacion a la temética abordada.

Todo lo anterior subraya la idea de que la incorporacion de enfoques practicos y actividades
colaborativas en el ambito educativo puede no solo mejorar la comprension de los conceptos, sino
también impulsar la capacidad creativa de los estudiantes, proporcionando asi un enfoque integral para
el aprendizaje. Esto permite al docente, la busqueda de nuevos métodos y actividades que motiven a los
estudiantes y faciliten la adquisicién de los conocimientos y el interés mostrado en clases.

Se resalta la idea de que la preparacion de los docentes en la elaboracion de actividades creativas para
propiciar la creatividad, su intencionalidad conscientemente direccionada y la aplicacion de las
actividades especificas disefiadas para la ensefianza en las mas diversas materias y utilizando los mas

variados recursos, pueden ser efectivas para estimular la creatividad entre los estudiantes.
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CONCLUSIONES.

La propuesta e implementacion de tres actividades colaborativas disefiadas durante la investigacion

demostro ser efectiva para estimular la creatividad en estudiantes de quinto grado en la unidad educativa

referida, proporcionando experiencias educativas méas enriquecedoras y diversas.

El énfasis en garantizar la participacion equitativa en las actividades colaborativas contribuyé a crear un

entorno educativo inclusivo, donde todos los estudiantes tuvieron la oportunidad de expresar su

creatividad de manera activa, promoviendo una mayor igualdad en el proceso de aprendizaje.

La evaluacion continua del impacto de las actividades en la creatividad estudiantil mediante observacion

permitié ajustar estrategias de manera efectiva, evidenciando la importancia de la adaptabilidad y

mejora constante en el disefio de enfoques pedagdgicos centrados en la creatividad.
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